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บทคัดยอ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัล และ      

3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6  โดยกลุมเปาหมายคือ นักเรียนทุกคนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานนาดีหัวภู อำเภอบาน

แพง จังหวัดนครพนม จำนวน 7 คน เนื่องจากเปนโรงเรียนขนาดเล็กและเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย สื่อ

ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิการอานและการเขียนคำควบกล้ำ และ

แบบประเมินความพึงพอใจ 

 ผลการวิจัย พบวา 1) ผลการสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนคลิปวิดีโอซ่ึงสามารถใชงานไดในรูปแบบออนไลน เผยแพรในชองทางออนไลน 

ไดแก แอปพลิเคชันไลน ยูทูป และออฟไลน ภายในสื่อดิจิทัล ประกอบดวย ตัวอักษรท่ีเปนคำควบกล้ำ คำอาน และ

ความหมายของคำนั้นๆ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา 2) ผลสัมฤทธิ์การอานและการเขียนคำ

ควบกล้ำกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 6  พบวา ผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนมี

ความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำโดยรวม อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.77, 

S.D. = 0.44) เม่ือพิจารณารายดานพบวามีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุดท้ัง 4 ดาน ไดแก ดานเนื้อหาการนำเสนอ  

( = 4.74, S.D. = 0.46) ดานการออกแบบ  ( = 4.76, S.D. = 0.44)  ดานประโยชนท่ีไดรับ  ( = 4.79, S.D. = 

0.43)  และดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล  ( = 4.77, S.D. = 0.44) 

คำสำคัญ: สื่อดิจิทัล, การอานและการเขียน, คำควบกล้ำ  

 

 

 
1 อาจารยประจำ สาขาวิชานิเทศศาสตรดิจิทัล คณะวิทยาการจัดการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยนครพนม 
2 โรงเรียนบานนาดีหัวภู อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม 



 
 

ภาคโปสเตอร 

 
  

347 

Abstract  

 This research aimed at 1) creating innovative digital media to improve the reading and 

writing skills of consonant clusters for sixth grade students, 2) comparing the pre- and post-

academic achievement in using digital media, and 3) studying the satisfaction of students with 

digital media to improve reading and writing skills of consonant clusters for sixth grade students. 

The target participants were all the students in grades 6 at Ban Na Di Hua Phu School, Ban Phaeng 

District, Nakhon Phanom Province with an amount of 7 students due to a small-sized school. The 

research instruments were the digital media for consonant clusters development in reading and 

writing skills, the achievement scale for reading and writing skills of consonant clusters, and the 

satisfaction evaluation form. 
 The results of the research showed that 1) the output of creating digital media for 

consonant clusters development in reading and writing skills for sixth grade students included video 

clips that can be used online or distributed on online channels such as Line Application and 

YouTube and offline digital media including consonant clusters, pronunciation, word meanings, 

images, videos, and commentary audios. Moreover, 2) the pre- and post-achievement of reading 

and writing through the use of digital media for consonant clusters development in reading and 

writing skills for sixth grade students revealed that students had higher average scores of the post-

test, statistically significant at the .05 and 3) the overall satisfaction of the students toward digital 

media for consonant clusters development in reading and writing skills was at the highest level 

( =4.77, S.D.=0.44). When examining each aspect, it was found that the satisfaction was at the 

highest level in all 4 aspects, namely, the aspect of presentation content ( =4.74, S.D.=0.46), the 

aspect of design ( =4.76, S.D.=0.44), the aspect of benefits ( =4.79, S.D.=0.43), and the overall 

aspect of digital media ( =4.77, S.D.=0.44).    

Keywords: Digital media, Reading and writing, Consonant clusters 

 

ความสำคัญและที่มาของปญหาวิจัย  

 การอานออกเสียง พยัญชนะ สระ และวรรณยุกตในภาษาไทยนั้น มีปญหาในการอานออกเสียงมาก

พอสมควร โดยเฉพาะการอานออกเสียงพยัญชนะ เสียงพยัญชนะท่ีผูใชภาษาออกเสียงไมชัดเจนหรือไมถูกตอง สำหรับ

ปญหาการอานออกเสียงไมชัดเจนเกิดข้ึนท้ังในหมูนักเรียนและผูใหญ รวมไปถึงครู อาจารย ขาราชการต้ังแตระดับลาง

ไปจนถึงระดับบน และเสียงท่ีเปนปญหาอยางชัดเจนคือเสียงคำควบกล้ำ สำหรับดานการอานในระดับ ป.1-2 หลักสูตร

ไดกำหนดใหมีการอานออกเสียง คำ วลี ประโยค ตามหลักการอานเกี่ยวกับรูปและเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต การ

แจกลูกสะกดคำ การผันอักษร คำควบกล้ำ อักษรนำ เครื่องหมายวรรคตอน คำสัมผัสคลองจอง และบทรอยกรองงายๆ 
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จากหลักสูตรนี้จะเห็นไดวาการฝกออกเสียงคำควบกล้ำ เปนทักษะหนึ่งท่ีเร่ิมฝกต้ังแตพ้ืนฐาน ถานักเรียนไมสามารถ

อานคำควบกล้ำไดถูกตองก็จะทำใหเปนปญหาในการอานออกเสียงคำควบกล้ำไปจนกระท่ังเติบโตเปนผูใหญ          

(ณัฐกัญญา ประกอบมี, 2554) จากการวิเคราะหสาเหตุของการท่ีนักเรียนอานออกเสียงคำออกเสียงคำควบกล้ำไม

ถูกตองหรือไดไมดีเทาท่ีควร นาจะมีสาเหตุมาจากการสอนของครูไมเนนการออกเสียง การแกปญหาการออกเสียง ร ล 

และคำควบกล้ำไมชัดเจน ครูผูสอนทุกระดับชั้นจะตองเปนแบบอยางท่ีดีในเร่ืองของการใชภาษา ท้ังในเร่ืองของการพูด 

การอานและการจัดกิจกรรมการสอนเปนพิเศษเพ่ือสงเสริมการสอน โดยปญหาดานคำควบกล้ำมักเกิดจากการฝกของ

ครูไมดี ครูไมเอาใจใสเทาท่ีควร มีเวลาฝกนอย จำนวนครูมีนอยจำนวนนักเรียนมีมาก ดูแลไมท่ัวถึง สื่อท่ีจะฝกคำเหลานี้

มีนอย ไมนาสนใจ นักเรียนไดรับแบบอยางของการออกเสียงเหลานี้ไมถูกตองจากครอบครัว สังคมรอบขางในชุมชน สิ่ง

เหลานี้จึงทำใหนักเรียนเรียนแบบจากตัวอยางท่ีผิดๆ (วันชัย ปญญาวิชา, 2551) โดยในบางทองถ่ินมีปจจัยท่ีเปน

อุปสรรคอยูมาก เนื่องจากเด็กใชภาษาถ่ินท่ีบาน โดยเฉพาะอิทธิพลทางภาษาถ่ินไทยลาวมีความสำคัญมาก กลาวคือ

เด็กพูดภาษากลางนอยหรือบางคนไมพูดเลย จะพูดแตภาษาถ่ินตลอดท้ังวัน จึงทำใหเด็กพูดภาษากลางไมได อีก

ประการหนึ่งเด็กไมคอยไดยินหรือไดฟงคำภาษากลางบอยๆ นานคร้ังถึงจะมีโอกาสไดยินภาษากลางซักคร้ัง จึงทำให

เด็กไมชินกับการใชภาษากลางและตัวเด็กเองไมยอมพูดภาษากลางเพราะกระดากอายและกลัวจะพูดผิด ประกอบกับ

เด็กกลัวครูและไมกลาแสดงออก จากการสอบถามคุณครูท่ีสอนภาษาไทยในแตละชั้นทำใหทราบวา การอานออกเสียง

เปนปญหามาก เด็กท่ีพูดภาษาถ่ินไทยลาวจะไมออกเสียงคำควบกล้ำเลย ท้ังนี้เพราะไมไดรับการฝกฝนอานออกเสียงคำ

ควบกล้ำมาต้ังแตเด็กทำใหเด็กลิ้นแข็ง (ณัฐกัญญา ประกอบมี, 2554) ท้ังนี้ ภาวินี กลิ่นโลภัย (2553) กลาววา สภาพ

ปญหาการใชภาษาไทยของนักเรียน พบวา นักเรียนออกเสียงพยัญชนะ สระ และคำควบกล้ำไมชัด มีการใชคำไม

ถูกตอง และใชภาษาถ่ินเปนภาษาพูด เปนตน ปจจัยท่ีเกี่ยวของกับปญหาการจัดการเรียนการสอน พบวา ครูมีชั่วโมง

สอนมาก มีภาระหนาท่ีอ่ืนๆ ท่ีตองรับผิดชอบมากทำใหไมมีเวลาท่ีจะเตรียมการสอน และตรวจงาน ขาดเทคนิควิธีการ

สอน มีประสบการณนอย หลักสูตรมีเนื้อหาและเวลาเรียน ไมสัมพันธกัน เนื้อหามากเวลานอย ครูจึงสอนไมทันและทำ

ใหไมมีเวลาในการฝกทักษะตางๆ ใหแกนักเรียน นอกจากนี้ตำรา เอกสาร วัสดุ อุปกรณประกอบการสอนมีไมเพียงพอ 

ทำใหครูขาดแหลงคนควา ท้ังนี้ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2557) กลาววาปจจุบันยังมีปญหาเร่ือง

นักเรียนท่ีอานไมออกเขียนไมไดอยูมาก โดยเฉพาะนักเรียนกลุมชาติพันธุ นักเรียนชายขอบท่ีอยูตามโรงเรียนหางไกล

และไมไดใชภาษาไทยในชีวิตประจำวัน อีกท้ังครูตามพ้ืนท่ีหางไกลก็ยังขาดแคลนดวยเชนกัน ครูหนึ่งคนอาจตองสอน

หลายวิชาและไมไดมีความชำนาญในวิชาท่ีสอน 

 ปจจุบันการนำนวัตกรรมทางการศึกษามาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนนับเปนสิ่งสำคัญในสังคม ท้ัง

นวัตกรรมทางการเรียนการสอนท่ีสรางขึ้นมาเพ่ือชวยแกไขปญหาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนหรือพัฒนาใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ไดแก แนวคิด รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ สื่อตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการศึกษา 

รวมท้ังสิ่งประดิษฐใหมๆ หรือเปนการพัฒนาดัดแปลงของเดิมท่ีมีอยูแลวเขามาใชในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือมุงหวัง

ท่ีจะเปลี่ยนแปลงสิ่งท่ีมีอยูเดิมใหเปนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน ทำใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยาง

รวดเร็ว เกิดแรงบันดาลใจในการเรียน ชวยประหยัดเวลาในการเรียน นอกจากท่ีกลาวมานั้น สถานการณ COVID-19 
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ยังไดสรางปญหาและความยุงยากใหกับการศึกษาไทย แตในอีกมุมหนึ่งกลับเปนตัวแปรในการสรางการเปลี่ยนแปลง

ใหกับการศึกษาและเปนตัวขับเคลื่อนในการนำเทคโนโลยีเขามาใชในระบบการศึกษาอีกดวย  

 โดยการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนในพ้ืนท่ีจังหวัดนครพนมมีหลายรูปแบบ จากเก็บขอมูลสัมภาษณ

คณะผูบริหาร คณะครูประจำโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการการพัฒนาครูภาษาไทยดวยกระบวนการ PLC เพ่ือพัฒนา

ทักษะการอานออกเขียนไดของนักเรียน ภายใตโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาทองถ่ินโดยมี

สถาบันอุดมศึกษาเปนพ่ีเลี้ยง ประจำป 2564 พบวา ความสามารถในการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนขนาดกลาง

และขนาดใหญจะมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนมากกวาโรงเรียนขนาดเล็ก เนื่องจากโรงเรียนขนาดเล็กอยู

หางจากความเจริญ มีจำนวนครูนอย ขาดแคลนครู ครูสอนไมตรงศาสตรวิชาท่ีเรียนรูมา มีอุปกรณและสื่อการสอนท่ี

สนับสนุนการเรียนการสอนนอย ทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของโรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญทำไดดีกวา

โรงเรียนขนาดเล็ก โดยมีโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการฯ จำนวนท้ังสิ้น 20 โรงเรียน พบวา โรงเรียนบานนาดีหัวภู อำเภอ

บานแพง จังหวัดนครพนม เปนโรงเรียนขนาดเล็ก และเปนโรงเรียนท่ีมีการเรียนการสอนรวมของนักเรียน เนื่องจาก

ขาดแคลนครู จำนวนครูไมครบชั้น และไมมีครูท่ีมีความเชี่ยวชาญการสอนวิชาภาษาไทย ผูวิจัยจึงมุงพัฒนานวัตกรรม

สื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย  

 1. เพ่ือสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 6  

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนบานนาดีหัวภู อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ประจำภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 ของโรงเรียน จำนวน 7 คน โดยผูวิจัยไดเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีเจาะจง ใช

จำนวนนักเรียนท้ังหมดเนื่องจากเปนโรงเรียนขนาดเล็กและขาดแคลนครู ซ่ึงมีวิธีการเลือกและพิจารณาจาก เปน

โรงเรียนท่ีขาดแคลนครู ครูไมครบชั้น เปนโรงเรียนท่ีมีครูผูสอนไมไดจบเอกภาษาไทย และเปนโรงเรียนท่ีเขารวม

โครงการการพัฒนาครูภาษาไทยดวยกระบวนการ PLC เพ่ือพัฒนาทักษะการอานออกเขียนไดของนักเรียน ภายใต

โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาทองถิ่นโดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปนพ่ีเลี้ยง ประจำป 2564 

 2. เครื่องมือการวิจัย 

  2.1 สื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ซ่ึงเผยแพรในชองทางออนไลน ไดแก แอปพลิเคชันไลนและยูทูป โดยผูวิจัยไดจัดทำแบบประเมินตรวจสอบคุณภาพสื่อ



 
 

ภาคโปสเตอร 

 
  

350 

ดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

และเทคโนโลยีการศึกษา พิจารณาคุณภาพ เนื้อหาและใหขอเสนอแนะ โดยภายในสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและ

การเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จะประกอบดวย คำควบกล้ำซ่ึงเปนคำศัพทพ้ืนฐาน 

จำนวน 10 คำ 

  2.2  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใช

แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน จำนวน 2 ฉบับ ไดแก ฉบับท่ี 1 การอานออกเสียงคำควบกล้ำ ฉบับท่ี 2 การเขียนคำ

ควบกล้ำ โดยผูวิจัยไดจัดทำแบบประเมินตรวจสอบความสอดคลองของแบบทดสอบกอน-หลังเรียน ใหผูเชี่ยวชาญรวม

พิจารณาความสอดคลองกับวัตถุประสงคและใหขอเสนอแนะ 

  2.3  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบ

กล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงผูวิจัยใชแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Likert Scale) 

แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก ระดับชั้นและเพศ ลักษณะ

แบบสอบถามเปนแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ตอนท่ี 2 คำถามเกี่ยวกับความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะ

การอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 และตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม โดยแบบ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 นั้น ผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญรวมพิจารณาความสอดคลองของขอคำถามกับวัตถุประสงคและให

ขอเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย  

 1. ผลการสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 เปนคลิปวิดีโอ ซ่ึงสามารถใชงานไดในรูปแบบออนไลน เผยแพรในชองทางออนไลน ไดแก แอป

พลิเคชันไลน ยูทูป และออฟไลนเพ่ือใหครูสามารถใชจัดการเรียนการสอนในหองเรียนไดในกรณีไมมีอินเทอรเน็ต 

ภายในสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ ประกอบดวย ตัวอักษรท่ีเปนคำควบกล้ำ คำอาน และ

ความหมายของคำนั้นๆ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา จำนวน 10 คำ ในแตละคำ อักษรควบ

หรือพยัญชนะสองตัวเขียนเรียงกันอยูตนพยางคนั้น จะใชตัวอักษรสีแดงชวยเพ่ือกระตุนและเราความสนใจทำให

นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน กระตือรือรน ชวยพัฒนาความสามารถในการจำ การอาน และการเขียนคำควบกล้ำ 

 

       
 

ภาพที่ 2 ตัวอยางสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
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ภาพที่ 3 การใชสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำในหองเรียน 

 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 แสดงดังตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

ระดับชั้น การทดสอบ 
จำนวน

นักเรียน 

คะแนน

เต็ม  S.D. t p 

ป. 6 
กอนเรียน 7 10 6.43 1.29 

15.00 0.00* 
หลังเรียน 7 10 8.57 1.62 

*p < .05 
 

 จากตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบผลการอานและการเขียนคำควบกล้ำกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนา

ทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา ผูเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน เม่ือทดสอบความแตกตางดวยสถิติทดสอบ t พบวา มีความแตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สามารถอธิบายไดวา การเรียนดวยสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบ

กล้ำทำใหผูเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีพัฒนาการความกาวหนาทางการเรียนรูท่ีสูงขึ้น 
 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 แสดงดังตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียน 

  ที ่ ขอคำถาม  S.D. แปลผล 

   1  ดานเนื้อหาการนำเสนอ    

 1.1 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 1.2 การเรียบเรียงเนื้อหาท่ีเขาใจงาย 4.71 0.49 มากท่ีสุด 
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  ที ่ ขอคำถาม  S.D. แปลผล 

 1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหาในแตละตอน 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 1.4 การสื่อความหมายชัดเจนท้ังภาพ ขอความ และเสียง 4.71 0.49 มากท่ีสุด 

 1.5 ความนาสนใจในการนำเสนอ 4.57 0.53 มากท่ีสุด 

 1.6 ความสอดคลองของสื่อกับบทเรียน 4.71 0.49 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานเนื้อหาการนำเสนอ 4.74 0.46 มากที่สุด 

   2 ดานการออกแบบ    

 2.1 ความงายของการเขาใชงานบทเรียน 4.71 0.49 มากท่ีสุด 

 2.2 ความสอดคลองของภาพและเสียง 4.71 0.49 มากท่ีสุด 

 2.3 การจัดวางรูปแบบงายตอการอาน 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 2.4 ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรอานงาย 4.57 0.53 มากท่ีสุด 

 2.5 ภาพประกอบสื่อความหมาย นาสนใจ 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 2.6 เสียงบรรยายชัดเจน ออกเสียงตามไดงาย 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานการออกแบบ 4.76 0.44 มากที่สุด 

   3 ดานประโยชนท่ีไดรับ    

 3.1 ไดรับความรูและสาระท่ีเปนประโยชน 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 3.2 ทักษะการอานและการเขียนไดรับการพัฒนา 4.71 0.49 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานประโยชนที่ไดรับ 4.79 0.43 มากที่สุด 

   4 ดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล    

 4.1 ความเหมาะสมในการเปนสื่อ 4.71 0.49 มากท่ีสุด 

 4.2 เปนสื่อท่ีสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 4.3 ความสะดวกในการใชงาน 4.86 0.38 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล 4.81 0.41 มากที่สุด 

เฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อดิจิทัล 

พัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ 
4.77 0.44 มากที่สุด 

  

 ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการ

อานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลพัฒนา

ทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำโดยรวม อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.77, S.D. = 0.44) เม่ือพิจารณารายดาน

พบวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุดท้ัง 4 ดาน ไดแก ดานเนื้อหาการนำเสนอ  ( = 4.74, S.D. = 0.46) ดาน

การออกแบบ  ( = 4.76, S.D. = 0.44)  ดานประโยชนท่ีไดรับ  ( = 4.79, S.D. = 0.43)  และดานภาพรวมของสื่อ

ดิจิทัล  ( = 4.77, S.D. = 0.44) 
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อภิปรายผล  

 ผลการสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 6 เปนคลิปวิดีโอ ซ่ึงสามารถใชงานไดในรูปแบบออนไลน เผยแพรในชองทางออนไลน ไดแก แอปพลิเคชันไลน      

ยูทูป และออฟไลนเพ่ือใหครูสามารถใชจัดการเรียนการสอนในหองเรียนไดในกรณีไมมีอินเทอรเน็ต ภายในสื่อดิจิทัล

พัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ ประกอบดวย ตัวอักษรท่ีเปนคำควบกล้ำ คำอาน และความหมายของ

คำนั้นๆ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา จำนวน 10 คำ ในแตละคำ อักษรควบหรือพยัญชนะ

สองตัวเขียนเรียงกันอยูตนพยางคนั้น จะใชตัวอักษรสีแดงชวยเพ่ือกระตุนและเราความสนใจทำใหนักเรียนมีแรงจูงใจใน

การเรียน กระตือรือรน ชวยพัฒนาความสามารถในการจำ การอาน และการเขียนคำควบกล้ำ สอดคลองกับ อรอนงค 

ฤทธ์ิชัย และคณะ (2560) ระบุวา หลักการดานจิตวิทยาสี คือ สีสดใสชวยกระตุนความสนใจใหเด็กเกิดความอยากรู 

กระปร้ีกระเปรา หัวใจสำคัญอยูท่ีการผลิตสื่อกระตุนกระบวนการคิด การเรียนรูท่ีทำใหผูเรียนจดจำไดและใหความจำ

อยูไดนานจากการดูภาพ ดังนั้นภาพจึงเปนปจจัยสำคัญตอการกระตุนการเรียนรูของสมอง ท้ังนี้ ดานรูปแบบการเรียน

การสอน สอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูของกาเย (อางถึงใน ฐาปนี เครืออนันต, 2559) ระบุวา การนำเสนอเนื้อหาเพ่ือ

กระตุนความสนใจหรือเรงเราความสนใจของผูเรียนนั้น การใชภาพท่ีใชในสื่อการสอนตองสอดคลองกับเนื้อหาท่ีเรียน  

เลือกภาพท่ีมีความโดดเดนชัดเจนเขาใจงาย คำอธิบายท่ีใชในตัวอยางควรสั้นไดใจความ ไมควรใชสีและฉากหลังท่ี

หลากหลายเปลี่ยนบอย ควรใชคำศัพทท่ีผูเรียนในระดับนั้นๆ ใชบอยเปนประจำเพ่ือความเขาใจงาย  

 ผลการเปรียบเทียบผลการอานและการเขียนคำควบกล้ำกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอาน

และการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา ผูเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เม่ือทดสอบความแตกตางดวยสถิติทดสอบ t พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 สามารถอธิบายไดวา การเรียนดวยสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำทำให

ผูเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีพัฒนาการความกาวหนาทางการเรียนรูท่ีสูงขึ้น สอดคลองกับ ภูวดล บัวบางพลู และ

คณะ (2563) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรูมัลติมีเดียเพ่ือแกไขปญหาการขาดแคลนครูของโรงเรียนขนาดเล็กใน

พ้ืนท่ีชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดใชงานสื่อการเรียนรูมัลติมีเดีย 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนพบวา มีความแตกตางกันอยาง

มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน หมายความการเรียนรูมัลติมีเดีย 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป ท่ี 4 สูงข้ึน เม่ือมีการใชสื่อมัลติมีเดีย ซ่ึงสงผลใหนักเรียน

กลุมเปาหมายสามารถพัฒนาตนเองจนกระท่ังประสบความสำเร็จตามมาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน และสอดคลองกับ วันชัย ปญญาวิชา (2552) ซ่ึงศึกษาเร่ืองสื่อประสมสำหรับเสริมความสามารถดานการอาน

คำควบกล้ำของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนบานสันมะเค็ดสันข้ีเหล็กหัวฝายพัฒนา ตำบลเวียงกาหลง 

อำเภอเวียงปาเปา จังหวัดเชียงราย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสื่อประสมสำหรับเสริมความสามารถดานการอานคำ

ควบกล้ำหลังจากฝกจากสื่อผสมนี้แลวนักเรียนมีทักษะการอานออกเสียงคำควบกล้ำดีขึ้น ท้ังนี้เพราะการเรียนโดยใชสื่อ

ประสมสำหรับเสริมความสามารถดานการอานคำควบกล้ำ นักเรียนสามารถเรียนไดอยางอิสระ ไดฝกอานออกเสียงคำ

ควบกล้ำตามตัวอยางและทบทวนไดไมจำกัด ทำใหผูเรียนเกิดทักษะการอานคำควบกล้ำสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการ
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เรียนของนักเรียนสูงตามไปดวย จากการสังเกตพบวา นักเรียนมีความสนุกสนานเนื่องจากเปนสิ่งแปลกใหมสามารถ

ควบคุมบทเรียนไดดวยตนเองและนักเรียนชอบท่ีจะใชคอมพิวเตอรในการเรียนไมมีความกดดันจากเพ่ือนและครูผูสอน

ทำใหมีสมาธิและความม่ันใจในการเรียน จึงทำใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึนและยังสอดคลองกับ ฉลวย พานิคม (2551) 

กลาววา สื่อการสอนท่ีเปนประโยชนตอการเรียนการสอน คือสื่อท่ีผูเรียนมองเห็นภาพและไดยินเสียงไปพรอมๆ กัน ทำ

ใหสามารถดึงดูดความสนใจและเราความสนใจในการเรียนไดเปนอยางมาก โดยใหความรูในรูปแบบต้ังแตความรูงายๆ 

ไปหาความรูยากได การใชภาพประกอบและเสียงพูดเปนการสอนท่ีกอนใหเกิดความเชื่อมโยงตอเนื่องระหวางเสียงกับ

ภาพ การนำสื่อภาพกับเสียงมาใชรวมกันกอใหเกิดตัวแบบท่ีเชื่อมโยง ทำใหเด็กเรียนรูไดเร็วข้ึน มีความถูกตองแมนยำ 

ซ่ึงความรูนี้ติดทนนาน เปนเคร่ืองมือท่ีสามารถสอนไดเหมือนกับการสอนโดยครู ท้ังยังสามารถนำเนื้อหาเกามาสอนซ้ำ

ได โดยไมผิดเพ้ียน ทุกเวลาท่ีตองการทบทวนบทเรียน 

 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียน

คำควบกล้ำโดยรวม อยูในระดับมากท่ีสุด เม่ือพิจารณารายดานพบวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุดท้ัง 4 ดาน 

ไดแก ดานเนื้อหาการนำเสนอ ดานการออกแบบ ดานประโยชนท่ีไดรับ และดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล สอดคลองกับ 

สิทธิชัย ยาแกว (2564) ศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาทักษะการอาน เร่ือง การอาน

คำท่ีมีตัว ฑ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผูวิจัยไดทำการศึกษาคนควาและ

ดำเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรอยางเปนระบบ ออกแบบใหนาสนใจท้ังพ้ืนหลัง รูปภาพประกอบ เรียบเรียง

เนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียน มีเนื้อหาใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง ทำใหผูเรียนสนใจท่ีเรียนรู สงผลใหผูเรียนไดรับท้ัง

ความรูและความสนุกสนานเพลิดเพลินระหวางการเรียนรูและฝกฝนทักษะ และเม่ือศึกษาความพึงพอใจ พบวา 

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาทักษะการอาน พบวา นักเรียนมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังยังสอดคลองกับ สมพงษ ดอกบัว (2561) ศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรูเพ่ือ

พัฒนาทักษะการอานภาษาไทยดวยสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยกระบวนมี

สวนรวมของชุมชน พบวา ผูเขารับการทดลองการใชงาน Application on mobile ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือ

พัฒนาทักษะการอานภาษาไทยดวยสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีความเห็นวาตน

มีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการปฏิบัติการอานไดมากข้ึน สามารถนำไปประยุกตใชกับการเรียนสาระอ่ืนๆ ได และ

สามารถอานคำพ้ืนฐานวิชาภาษาไทยไดคลองข้ึน ผลการวิจัยคร้ังนี้คือไดนวัตกรรมชวยสอนอานท่ีทำใหนักเรียนมี

ความสุข 

 

ขอเสนอแนะ  

ขอเสนอแนะในการนำผลวิจยัไปใช  

(1) ขอเสนอแนะเชิงนโยบายในการนำผลการวิจัย เรื่อง นวัตกรรมสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สามารถนำไปใชเปนสวนหนึ่งในนโยบายการพัฒนาการอาน

ออกเขียนไดระดับจังหวัด ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ระดับสถานศึกษา โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็กท่ีครูไมครบชั้น  
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(2) ครูผูสอนจำเปนตองมีความเขาใจและตระหนักถึงความแตกตางและระดับการรับรูของผูเรียนเพ่ือให

สามารถจัดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสมกับผูเรียนในชั้นเดียวกัน 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

 (1) ควรนำการสอนโดยใชนวัตกรรมสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำไปใชกับ

นักเรียนท่ีออนและเขาใจชา อาจจะเรียนรูไดดีขึ้น เนื่องจากสามารถดูซ้ำไดและเรียนรูไดตลอดเวลา 

 (2) สามารถพัฒนานวัตกรรมสื่อดิจิทัลในเนื้อหาเร่ืองอ่ืนๆ โดยพิจารณาจากเนื้อหาท่ียากหรือเร่ืองท่ีนักเรียน

สามารถเรียนรูไดชา เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียนตอไป 
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