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บทคัดยอ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ 

สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัล 

และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 โดยกลุมเปาหมายคือ นักเรียนทุกคนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1, 2 และ 3 โรงเรียนบาน

นากระแต อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม จำนวน 14 คน เนื่องจากเปนโรงเรียนขนาดเล็ก และเคร่ืองมือท่ีใชในการ

วิจัยประกอบดวย สื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำ และแบบประเมินความพึงพอใจ 

 ผลการวิจัย พบวา 1) ผลการสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 เปนคลิปวิดีโอซ่ึงสามารถใชงานไดในรูปแบบออนไลน เผยแพรในชองทาง

ออนไลน ไดแก แอปพลิเคชันไลน ยูทูป และออฟไลน ภายในสื่อดิจิทัลประกอบดวย ตัวอักษรท่ีเปนคำควบกล้ำ คำอาน 

และความหมายของคำนั้นๆ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา โดยแยกระดับชั้น ชั้นละ 10 คำ    

2) ผลสัมฤทธิ์การอานและการเขียนคำควบกล้ำกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบ

กล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 พบวา ผูเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1, 2 และ 3 มีคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนทุกชั้น อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อ

ดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำโดยรวม อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.78, S.D. = 0.42) เม่ือ

พิจารณารายดานพบวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุดท้ัง 4 ดาน ไดแก ดานเนื้อหาการนำเสนอ ( = 4.73, 

S.D. = 0.46) ดานการออกแบบ ( = 4.75, S.D. = 0.44) ดานประโยชนท่ีไดรับ ( = 4.82, S.D. = 0.39) และดาน

ภาพรวมของสื่อดิจิทัล ( = 4.81, S.D. = 0.40) 

คำสำคัญ: สื่อดิจิทัล, การอานและการเขียน, คำควบกล้ำ  
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Abstract  

 This research aimed at 1) creating innovative digital media to improve the reading and 

writing skills of consonant clusters for lower primary students, 2) comparing the pre- and post-

academic achievement in using digital media, and 3) studying the satisfaction of students with 

digital media to improve reading and writing skills of consonant clusters for lower primary students. 

The target participants were all the students in grades 1, 2, and 3 at Ban Na Kratae School, Ban 

Phaeng District, Nakhon Phanom Province with an amount of 14 students due to a small-sized 

school. The research instruments were the digital media for consonant clusters development in 

reading and writing skills, the achievement scale for reading and writing skills of consonant clusters, 

and the satisfaction evaluation form. 

 The results of the research showed that 1) the output of creating digital media for 

consonant clusters development in reading and writing skills of lower primary students included 

video clips that can be used online or distributed on online channels such as Line Application and 

YouTube and offline digital media including consonant clusters, pronunciation, word meanings, 

images, videos, and commentary audios, which contained 10 words for each grade. Moreover, 2) 

the pre- and post-achievement of reading and writing through the use of digital media for 

consonant clusters development in reading and writing skills for lower primary students revealed 

that grades 1-3 students had higher average scores of the post-test, statistically significant at the .05 

and 3) the overall satisfaction of the students toward digital media for consonant clusters 

development in reading and writing skills was at the highest level ( = 4.78, S.D. = 0.42). When 

examining each aspect, it was found that the satisfaction was at the highest level in all 4 aspects, 

namely, the aspect of presentation content ( = 4.73, S.D. = 0.46), the aspect of design ( = 4.75, 

S.D. = 0.44), the aspect of benefits ( = 4.82, S.D. = 0.39), and the overall aspect of digital media 

( = 4.81, S.D. = 0.40).      

Keywords: Digital media, Reading and writing, Consonant clusters 

  

ความสำคัญและที่มาของปญหาวิจัย  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาไทยนั้น ทักษะการอานถือเปนหัวใจท่ีสำคัญมากในการเรียนรู เปนตัว

เชื่อมโยงการเรียนรูในทุกสาระการเรียนรู โดยเฉพาะอยางย่ิงการอานออกเสียงควบกล้ำซ่ึงถือเปนปญหามาต้ังแตอดีต

จนถึงปจจุบันและเร้ือรังตอเนื่องมาโดยตลอด นักวิชาการ นักการศึกษา ตลอดจนครูอาจารย คิดหาวิธีการแกไขปญหา

มาโดยตลอดเชนเดียวกัน ซ่ึงการแกไขปญหานั้นตองเริ่มตนตั้งแตขั้นพ้ืนฐานหรือขั้นเริ่มเรียนกอนเปนอันดับแรก เพราะ

ถือวาการวางพ้ืนฐานการอานออกเสียงท่ีดี ถูกตอง จะเปนรากฐานความม่ันคงของการอานออกเสียงในชั้นท่ีสูงข้ึนตอไป 
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เด็กในวัยเร่ิมเรียนเปรียบเสมือนผาขาวท่ียังใสสะอาด ครูจะแตมวาสีอะไรลงไปก็จะเกิดความคิดความจำท่ีดี และอีก

ประการหนึ่ง คือเด็กลิ้นยังออนอยู ถาไดรับการฝกฝนท่ีถูกตอง ถูกวิธีและสม่ำเสมอ ก็จะทำใหสามารถอานคำควบกล้ำ

หรือออกเสียงคำควบกล้ำไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ นำไปใชใหเกิดประโยชนท้ังตอตนเองและประเทศชาติ

ตอไป วิชาภาษาไทยเปนวิชาท่ีมีความสำคัญตอคนไทยมากเพราะเปนวิชาท่ีนำไปใชสื่อสารในชีวิตประจำวันจึง

จำเปนตองมีการฝกฝน เราจึงสามารถนำภาษาไทยไปใชในการสื่อสารไดอยางดี (ณัฐกัญญา ประกอบมี, 2554) การ

อานออกเสียง พยัญชนะ สระ และวรรณยุกตในภาษาไทยนั้น มีปญหาในการอานออกเสียงมากพอสมควร โดยเฉพาะ

การอานออกเสียงพยัญชนะ เสียงพยัญชนะท่ีผูใชภาษาออกเสียงไมชัดเจนหรือไมถูกตอง สำหรับปญหาการอานออก

เสียงไมชัดเจนเกิดขึ้นท้ังในหมูนักเรียนและผูใหญ รวมไปถึงครู อาจารย ขาราชการตั้งแตระดับลางไปจนถึงระดับบน 

และเสียงท่ีเปนปญหาอยางชัดเจนคือเสียงคำควบกล้ำ สำหรับดานการอานในระดับ ป.1-2 หลักสูตรไดกำหนดใหมีการ

อานออกเสียง คำ วลี ประโยค ตามหลักการอานเกี่ยวกับรูปและเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต การแจกลูกสะกดคำ 

การผันอักษร คำควบกล้ำ อักษรนำ เคร่ืองหมายวรรคตอน คำสัมผัสคลองจอง และบทรอยกรองงาย ๆ จากหลักสูตรนี้

จะเห็นไดวาการฝกออกเสียงคำควบกล้ำ เปนทักษะหนึ่งท่ีเริ่มฝกต้ังแตพ้ืนฐาน ถานักเรียนไมสามารถอานคำควบกล้ำได

ถูกตองก็จะทำใหเปนปญหาในการอานออกเสียงคำควบกล้ำไปจนกระท่ังเติบโตเปนผูใหญ (อรุณี  ลอคำ, 2547 อางถึง

ใน ณัฐกัญญา ประกอบมี, 2554)  

 ปจจุบันการนำนวัตกรรมทางการศึกษามาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนนับเปนสิ่งสำคัญในสังคม ท้ัง

นวัตกรรมทางการเรียนการสอนท่ีสรางขึ้นมาเพ่ือชวยแกไขปญหาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนหรือพัฒนาใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ไดแก แนวคิด รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ สื่อตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการศึกษา 

รวมท้ังสิ่งประดิษฐใหมๆ หรือเปนการพัฒนาดัดแปลงของเดิมท่ีมีอยูแลวเขามาใชในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือมุงหวัง

ท่ีจะเปลี่ยนแปลงสิ่งท่ีมีอยูเดิมใหเปนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น ทำใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยาง

รวดเร็ว เกิดแรงบันดาลใจในการเรียน ชวยประหยัดเวลาในการเรียน นอกจากท่ีกลาวมานั้น สถานการณ COVID-19 

ยังไดสรางปญหาและความยุงยากใหกับการศึกษาไทย แตในอีกมุมหนึ่งกลับเปนตัวแปรในการสรางการเปลี่ยนแปลง

ใหกับการศึกษาและเปนตัวขับเคลื่อนในการนำเทคโนโลยีเขามาใชในระบบการศึกษาอีกดวย  

 โดยการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนในพ้ืนท่ีจังหวัดนครพนมมีหลายรูปแบบ จากเก็บขอมูลสัมภาษณ

คณะผูบริหาร คณะครูประจำโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการการพัฒนาครูภาษาไทยดวยกระบวนการ PLC เพ่ือพัฒนา

ทักษะการอานออกเขียนไดของนักเรียน ภายใตโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาทองถ่ินโดยมี

สถาบันอุดมศึกษาเปนพ่ีเลี้ยง ประจำป 2564 พบวา ความสามารถในการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนขนาดกลาง

และขนาดใหญจะมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนมากกวาโรงเรียนขนาดเล็ก เนื่องจากโรงเรียนขนาดเล็กอยู

หางจากความเจริญ มีจำนวนครูนอย ขาดแคลนครู ครูสอนไมตรงศาสตรวิชาท่ีเรียนรูมา มีอุปกรณและสื่อการสอนท่ี

สนับสนุนการเรียนการสอนนอย ทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของโรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญทำไดดีกวา

โรงเรียนขนาดเล็ก โดยมีโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการฯ จำนวนท้ังสิ้น 20 โรงเรียน พบวา โรงเรียนบานนากระแต อำเภอ

บานแพง จังหวัดนครพนม เปนโรงเรียนขนาดเล็กและเปนโรงเรียนท่ีมีการเรียนการสอนรวมของนักเรียน เนื่องจากขาด

แคลนครู จำนวนครูไมครบชั้น ทำใหทางโรงเรียนจึงจัดการเรียนการสอนรวม และไมมีครูท่ีมีความเชี่ยวชาญการสอน
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วิชาภาษาไทย ผูวิจัยจึงมุงพัฒนานวัตกรรมสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย  

 1. เพ่ือสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1  

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 

 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ

สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนบานนากระแต อำเภอบานแพง จังหวัดนครพนม ระดับประถมศึกษา 

ชวงชั้นท่ี 1 ไดแก นักเรียน ป. 1 ป. 2 และ ป. 3 ประจำภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2564 ของโรงเรียน จำนวน 14 คน 

โดยผูวิจัยไดเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีเจาะจง ใชจำนวนนักเรียนท้ังหมดเนื่องจากเปนโรงเรียนขนาดเล็กและขาดแคลน

ครู ซ่ึงมีวิธีการเลือกและพิจารณาจาก เปนโรงเรียนท่ีขาดแคลนครู ครูไมครบชั้น เปนโรงเรียนท่ีมีครูผูสอนไมไดจบเอก

ภาษาไทย และเปนโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการการพัฒนาครูภาษาไทยดวยกระบวนการ PLC เพ่ือพัฒนาทักษะการอาน

ออกเขียนไดของนักเรียน ภายใตโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาทองถิ่นโดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปนพ่ี

เลี้ยง ประจำป 2564 

 2. เครื่องมือการวิจัย 

  2.1 สื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

ชวงชั้นท่ี 1 จำนวน 3 ชุด ซ่ึงเผยแพรในชองทางออนไลน ไดแก แอปพลิเคชันไลนและยูทูป โดยผูวิจัยไดจัดทำแบบ

ประเมินตรวจสอบคุณภาพสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

ชวงชั้นท่ี 1 ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและเทคโนโลยีการศึกษา พิจารณาคุณภาพ เนื้อหาและใหขอเสนอแนะ โดย

ภายในสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 จะ

ประกอบดวย คำควบกล้ำซ่ึงเปนคำศัพทพ้ืนฐานในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3 ระดับชั้นละ 10 คำ  

  2.2  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้น  

ท่ี 1 ใชแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน จำนวน 2 ฉบับ ไดแก ฉบับท่ี 1 การอานออกเสียงคำควบกล้ำ ฉบับท่ี 2 การ

เขียนคำควบกล้ำ โดยผูวิจัยไดจัดทำแบบประเมินตรวจสอบความสอดคลองของแบบทดสอบกอน-หลังเรียน ให

ผูเชี่ยวชาญรวมพิจารณาความสอดคลองกับวัตถุประสงคและใหขอเสนอแนะ 

  2.3  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบ

กล้ำ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 ซ่ึงผูวิจัยใชแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Likert 
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Scale) แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก ระดับชั้นและเพศ ลักษณะ

แบบสอบถามเปนแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ตอนท่ี 2 คำถามเกี่ยวกับความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะ

การอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 และตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

โดยแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 นั้น ผูวิจัยไดใหผูเชี่ยวชาญรวมพิจารณาความสอดคลองของขอคำถามกับ

วัตถุประสงคและใหขอเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย  

 1. ผลการสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 เปนคลิปวิดีโอ ความยาว 2-3 นาที ซ่ึงสามารถใชงานไดในรูปแบบออนไลน เผยแพรใน

ชองทางออนไลน ไดแก แอปพลิเคชันไลน ยูทูป และออฟไลนเพ่ือใหครูสามารถใชจัดการเรียนการสอนในหองเรียนได

ในกรณีไมมีอินเทอรเน็ต ภายในสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ ประกอบดวย ตัวอักษรท่ีเปน

คำควบกล้ำ คำอาน และความหมายของคำนั้นๆ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา โดยแยก

ระดับชั้น ชั้นละ 10 คำ ในแตละคำ อักษรควบหรือพยัญชนะสองตัวเขียนเรียงกันอยูตนพยางคนั้น จะใชตัวอักษรสีแดง

ชวยเพ่ือกระตุนและเราความสนใจทำใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน กระตือรือรน ชวยพัฒนาความสามารถในการ

จำ การอาน และการเขียนคำควบกล้ำ 

 

   
 

ภาพที่ 2 ตัวอยางสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ  

สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1, 2 และ 3 

 

   
 

ภาพที่ 3 การใชสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำในหองเรียน 
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 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 แสดงดังตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

ระดับชั้น การทดสอบ 
จำนวน

นักเรียน 

คะแนน

เต็ม  S.D. t p 

ป. 1 
กอนเรียน 6 10 4.33 1.88 

11.62 0.00* 
หลังเรียน 6 10 7.33 1.07 

ป. 2 
กอนเรียน 3 10 5.33 0.33 

7.00 0.01* 
หลังเรียน 3 10 7.67 1.33 

ป. 3 
กอนเรียน 4 10 5.00 0.67 

13.00 0.00* 
หลังเรียน 4 10 8.25 0.92 

*p < .05 
 

 จากตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบผลการอานและการเขียนคำควบกล้ำกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนา

ทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 พบวา ผูเรียนในระดับชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1, 2 และ 3 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนทุกชั้น เม่ือทดสอบความแตกตางดวยสถิติ

ทดสอบ t พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สามารถอธิบายไดวา การเรียนดวยสื่อดิจิทัล

พัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำทำใหผู เรียนระดับชั้นประถมศึกษาป ท่ี 1, 2 และ 3 มีพัฒนา

ความกาวหนาทางการเรียนรูท่ีสูงขึ้น 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ

สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 แสดงดังตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียน 

  ที ่ ขอคำถาม  S.D. แปลผล 

   1  ดานเนื้อหาการนำเสนอ    

 1.1 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 1.2 การเรียบเรียงเนื้อหาท่ีเขาใจงาย 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหาในแตละตอน 4.64 0.50 มากท่ีสุด 

 1.4 การสื่อความหมายชัดเจนท้ังภาพ ขอความ และเสียง 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 1.5 ความนาสนใจในการนำเสนอ 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

 1.6 ความสอดคลองของสื่อกับบทเรียน 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานเนื้อหาการนำเสนอ 4.73 0.46 มากที่สุด 
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  ที ่ ขอคำถาม  S.D. แปลผล 

   2 ดานการออกแบบ    

 2.1 ความงายของการเขาใชงานบทเรียน 4.64 0.50 มากท่ีสุด 

 2.2 ความสอดคลองของภาพและเสียง 4.79 0.43 มากท่ีสุด 

 2.3 การจัดวางรูปแบบงายตอการอาน 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 2.4 ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรอานงาย 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 2.5 ภาพประกอบสื่อความหมาย นาสนใจ 4.79 0.43 มากท่ีสุด 

 2.6 เสียงบรรยายชัดเจน ออกเสียงตามไดงาย 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานการออกแบบ 4.75 0.44 มากที่สุด 

   3 ดานประโยชนที่ไดรับ    

 3.1 ไดรับความรูและสาระท่ีเปนประโยชน 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

 3.2 ทักษะการอานและการเขียนไดรับการพัฒนา 4.79 0.43 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานประโยชนท่ีไดรับ 4.82 0.39 มากที่สุด 

   4 ดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล    

 4.1 ความเหมาะสมในการเปนสื่อ 4.71 0.47 มากท่ีสุด 

 4.2 เปนสื่อท่ีสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

 4.3 ความสะดวกในการใชงาน 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

 รวมความพึงพอใจดานภาพรวมของสื่อดิจทิัล 4.81 0.40 มากที่สุด 

เฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อดิจิทัล 

พัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ 
4.78 0.42 มากที่สุด 

 

 ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการ

อานและการเขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อ

ดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำโดยรวม อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.78, S.D. = 0.42) เม่ือ

พิจารณารายดานพบวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุดท้ัง 4 ดาน ไดแก ดานเนื้อหาการนำเสนอ  ( = 4.73, 

S.D. = 0.46) ดานการออกแบบ  ( = 4.75, S.D. = 0.44)  ดานประโยชนท่ีไดรับ  ( = 4.82, S.D. = 0.39)  และ

ดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล  ( = 4.81, S.D. = 0.40) 

 

อภิปรายผล  

 ผลการสรางสรรคสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 เปนคลิปวิดีโอ ความยาว 2-3 นาที ซ่ึงสามารถใชงานไดในรูปแบบออนไลน เผยแพรใน

ชองทางออนไลน ไดแก แอปพลิเคชันไลน ยูทูป และออฟไลนเพ่ือใหครูสามารถใชจัดการเรียนการสอนในหองเรียนได
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ในกรณีไมมีอินเทอรเน็ต ภายในสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ ประกอบดวย ตัวอักษรท่ีเปน

คำควบกล้ำ คำอาน และความหมายของคำนั้นๆ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา โดยแยก

ระดับชั้น ชั้นละ 10 คำ ในแตละคำ อักษรควบหรือพยัญชนะสองตัวเขียนเรียงกันอยูตนพยางคนั้น จะใชตัวอักษรสีแดง

ชวยเพ่ือกระตุนและเราความสนใจทำใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน กระตือรือรน ชวยพัฒนาความสามารถในการ

จำ การอาน และการเขียนคำควบกล้ำ สอดคลองกับ เอกสารของหนวยศึกษานิเทศก (2533 อางถึงใน จิรดา แกวขาว

และนวลฉวี ประเสริฐสุข, 2558) ระบุวา การสอนโดยใชสีเขามากำหนดตัวอักษรในบทเรียนจะเปนการกระตุนความ

สนใจเปนสื่อนำทางสายตาชวยใหนักเรียนสามารถอานคำตางๆ ได สีจะเปนตัวชวยดึงดูดความสนใจใหเด็กมีความ

กระตือรือรนในการอานเพ่ิมขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับ อรอนงค ฤทธ์ิชัย และคณะ (2560) ระบุวา หลักการดานจิตวิทยาสี 

คือ สีสดใสชวยกระตุนความสนใจใหเด็กเกิดความอยากรู กระปรี้กระเปรา หัวใจสำคัญอยูท่ีการผลิตสื่อกระตุน

กระบวนการคิด การเรียนรูท่ีทำใหผูเรียนจดจำไดและใหความจำอยูไดนานจากการดูภาพ ดังนั้นภาพจึงเปนปจจัย

สำคัญตอการกระตุนการเรียนรูของสมอง ท้ังนี้ ดานรูปแบบการเรียนการสอน ธนวัฒน พูลเขตนคร (2564) ระบุวา 

พฤติกรรมของผูเรียนในยุคดิจิทัล (Gen Y, Gen Z) นั้น ผูเรียนทุกชวงวัยเห็นวามีสิ่งท่ีเปนอุปสรรคในการเรียนรู

ออนไลน คือ ไมมีอินเตอรเน็ต ท้ังนี้สื่อการเรียนควรจัดทำสื่อท่ีมีรูปภาพมากๆ เนื้อหาเปนตัวอักษรนอย โดยวิธีการ

เรียนรูของผูเรียน Gen Z คือ สามารถหาความรูไดทุกท่ี ไมชอบการเรียนแบบบรรยาย ชอบขอมูลแนวกราฟ ภาพ สถิติ 

เนนขอมูลสั้นๆ ท่ีเขาใจงาย เพราะจดจำขอมูลไดดี ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูของกาเย (อางถึงใน ฐาปนี เครือ

อนันต, 2559) ระบุวา การนำเสนอเนื้อหาเพ่ือกระตุนความสนใจหรือเรงเราความสนใจของผูเรียนนั้น การใชภาพท่ีใช

ในสื่อการสอนตองสอดคลองกับเนื้อหาท่ีเรียน เลือกภาพท่ีมีความโดดเดนชัดเจนเขาใจงาย คำอธิบายท่ีใชในตัวอยาง

ควรสั้นไดใจความ ไมควรใชสีและฉากหลังท่ีหลากหลายเปลี่ยนบอย ควรใชคำศัพทท่ีผูเรียนในระดับนั้นๆ ใชบอยเปน

ประจำเพ่ือความเขาใจงาย 

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการใชสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 พบวา ผูเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1, 2 และ 

3 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนทุกชั้น เม่ือทดสอบความแตกตางดวยสถิติทดสอบ t พบวา มีความแตกตาง

กันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สามารถอธิบายไดวา การเรียนดวยสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำทำใหผูเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1, 2 และ 3 มีพัฒนาความกาวหนาทางการเรียนรูท่ีสูงขึ้น 

สอดคลองกับ ภูวดล บัวบางพลู และคณะ (2563) ศึกษาเร่ือง การพัฒนาสื่อการเรียนรูมัลติมีเดียเพ่ือแกไขปญหาการ

ขาดแคลนครูของโรงเรียนขนาดเล็กในพ้ืนท่ีชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีไดใชงานสื่อการเรียนรูมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ระหวางกอนเรียน

และหลังเรียนพบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน หมายความการเรียนรูมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 สูงข้ึน เม่ือมีการใช

สื่อมัลติมีเดีย ซ่ึงสงผลใหนักเรียนกลุมเปาหมายสามารถพัฒนาตนเองจนกระท่ังประสบความสำเร็จตามมาตรฐานการ

เรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และสอดคลองกับ วันชัย ปญญาวิชา (2551) ซ่ึงศึกษาเร่ืองสื่อประสมสำหรับ

เสริมความสามารถดานการอานคำควบกล้ำของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนบานสันมะเค็ดสันข้ีเหล็กหัว
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ฝายพัฒนา ตำบลเวียงกาหลง อำเภอเวียงปาเปา จังหวัดเชียงราย พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสื่อประสมสำหรับ

เสริมความสามารถดานการอานคำควบกล้ำหลังจากฝกจากสื่อผสมนี้แลวนักเรียนมีทักษะการอานออกเสียงคำควบกล้ำ

ดีขึ้น ท้ังนี้เพราะการเรียนโดยใชสื่อประสมสำหรับเสริมความสามารถดานการอานคำควบกล้ำ นักเรียนสามารถเรียนได

อยางอิสระ ไดฝกอานออกเสียงคำควบกล้ำตามตัวอยางและทบทวนไดไมจำกัด ทำใหผูเรียนเกิดทักษะการอานคำควบ

กล้ำสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงตามไปดวย จากการสังเกตพบวา นักเรียนมีความสนุกสนาน

เนื่องจากเปนสิ่งแปลกใหมสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเองและนักเรียนชอบท่ีจะใชคอมพิวเตอรในการเรียนไมมี

ความกดดันจากเพ่ือนและครูผูสอนทำใหมีสมาธิและความม่ันใจในการเรียน จึงทำใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึนและยัง

สอดคลองกับคำกลาวของ ดร.กนกวรรณ วิลาวัลย รัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงศึกษาธิการ (สยามรัฐออนไลน, 2563) 

ท่ีใหขอมูลเกี่ยวกับนโยบายการขับเคลื่อนการจัดการศึกษาออนไลน เพ่ือรองรับสถานการณการแพรระบาดของโรคติด

เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 หรือ COVID-19 ไววา การเรียนในรูปแบบการศึกษาออนไลนเปนอีกชองทางสำคัญในการ

บริหารจัดการเรียนรู และเสริมทักษะความรูใหกับผูเรียนถึงบาน และถือวาเปนเครื่องมือสำคัญท่ีจะชวยการศึกษาไม

หยุดชะงัก ทดแทนการเรียนในหองเรียนได นับเปนทางออกท่ีสอดรับกับสถานการณ ชวยใหเด็กและเยาวชนสามารถ

เขาเรียนไดตามปกติและไมเสียโอกาสในการเตรียมพรอมสำหรับการศึกษาในชั้นเรียนใหม รวมท้ังการพัฒนาทักษะ

ความรูไดอยางตอเนื่อง 

 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำ

สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลพัฒนาทักษะการอานและ

การเขียนคำควบกล้ำโดยรวม อยูในระดับมากท่ีสุด เม่ือพิจารณารายดานพบวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุดท้ัง 

4 ดาน ไดแก ดานเนื้อหาการนำเสนอ ดานการออกแบบ ดานประโยชนท่ีไดรับ และดานภาพรวมของสื่อดิจิทัล 

สอดคลองกับ สิทธิชัย ยาแกว (2564) ศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาทักษะการอาน 

เรื่อง การอานคำท่ีมีตัว ฑ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผูวิจัยได

ทำการศึกษาคนควาและดำเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรอยางเปนระบบ ออกแบบใหนาสนใจท้ังพ้ืนหลัง รูปภาพ

ประกอบ เรียบเรียงเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียน มีเนื้อหาใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง ทำใหผูเรียนสนใจท่ีเรียนรู สงผล

ใหผูเรียนไดรับท้ังความรูและความสนุกสนานเพลิดเพลินระหวางการเรียนรูและฝกฝนทักษะ และเม่ือศึกษาความพึง

พอใจ พบวา นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาทักษะการอาน พบวา 

นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังยังสอดคลองกับ สมพงษ ดอกบัว (2561) ศึกษาเร่ือง การจัดการ

เรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการอานภาษาไทยดวยสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดย

กระบวนมีสวนรวมของชุมชน พบวา ผูเขารับการทดลองการใชงาน Application on mobile ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการอานภาษาไทยดวยสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มี

ความเห็นวาตนมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการปฏิบัติการอานไดมากขึ้น สามารถนำไปประยุกตใชกับการเรียนสาระ

อ่ืนๆ ได และสามารถอานคำพ้ืนฐานวิชาภาษาไทยไดคลองข้ึน ผลการวิจัยคร้ังนี้คือไดนวัตกรรมชวยสอนอานท่ีทำให

นักเรียนมีความสุข 
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ขอเสนอแนะ  

ขอเสนอแนะในการนำผลวิจยัไปใช  

 ขอเสนอแนะเชิงนโยบายในการนำผลการวิจัย เร่ือง นวัตกรรมสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการ

เขียนคำควบกล้ำสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา ชวงชั้นท่ี 1 สามารถนำไปใชเปนสวนหนึ่งในนโยบายการ

พัฒนาการอานออกเขียนไดระดับจังหวัด ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ระดับสถานศึกษา โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็กท่ีครู

ไมครบชั้น  

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

 (1) ควรนำการสอนโดยใชนวัตกรรมสื่อดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำควบกล้ำไปใชกับ

นักเรียนท่ีออนและเขาใจชา อาจจะเรียนรูไดดีขึ้น เนื่องจากสามารถดูซ้ำไดและเรียนรูไดตลอดเวลา 

 (2) สามารถพัฒนานวัตกรรมสื่อดิจิทัลในเนื้อหาเร่ืองอ่ืนๆ โดยพิจารณาจากเนื้อหาท่ียากหรือเร่ืองท่ีนักเรียน

สามารถเรียนรูไดชา เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียนตอไป 
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