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วิธีการเพิ่มผลสัมฤทธ์ิในการเรียนออนไลนผานซูมแอปพลิเคชั่น 

ในวิชาแคลคูลัส 2 โดยใชสื่อสังคมออนไลน ยูทูป  
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บทคัดยอ 

บทความนี้นำเสนอ การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาคณะ

วิศวกรรมศาสตรในวิชาแคลคูลัส 2 ระหวางวิธีการสอนแบบปกติซูมแอปพลิเคชั่น กับวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลนยู

ทูป กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรมหาวิทยาลัยราชธานีชั้นปท่ี 1 ปการศึกษา 2/2564 จำนวน 24 

คน เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 

คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความแปรปรวน และการทดสอบคาที  

ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาโดยวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลนยูทูป สูงกวา

ผลสัมฤทธ์ิทางเรียนวิธีการสอนแบบปกติซูมแอปพลิชั่น อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และระดับความพึง

พอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการสอนของอาจารยอยูในระดับมาก 4.39 และมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาแบบสอนปกติ 5.80 

คะแนน 

คำสำคัญ: แคลคูลัส, การเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ของการเรียน, สื่อสังคมออนไลนยูทูป  

 

Abstract 

This article presents research has an objective to compare the academic achievement of 

the Faculty of Engineering students in calculus I. Between normal teaching methods how to 

increase the use of social media youtube. The samples were students from faculty of engineering, 
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Ratchathani university 1st year of academic year 2/2021, 24 persons. The tools used in the research 

were achievement test, Statistics used in data analysis include: average value, percentage, standard 

deviation variance and t test. 

The results are as follows student achievement by way of increasing use of social media 

youtube higher than normal learning achievement. Statistically significant at the 0.05 level and the 

level of student satisfaction toward teaching was very high 4.39 and has a higher averge score than 

the normal teaching 5.80 points 
 

Keywords: Calculus, Enhancing Learning Achievement, Social Media, YouTube 
 

ความสำคัญและที่มาของปญหาวิจัย  

การจัดเรียนการเรียนรูทางออนไลนในยุคดิจิทัล เปนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ี เปลี่ยนแปลงวิธีเรียนท่ีเปนอยู

เดิมเปนการเรียนท่ีใชเทคโนโลยีท่ีกาวหนาสำหรับการจัดการเรียนการสอน แบบออนไลนอยางมีประสิทธิภาพ อันจะ

สงผลใหผูเรียนเกิดผลลัพธการเรียนรูตามวัตถุประสงคซ่ึงการ สอนแบบออนไลนมีองคประกอบ ไดแก ผูสอน ผูเรียน 

เนื้อหา สื่อการเรียนและแหลงเรียนรูกระบวนการ จัดการเรียนรู ระบบการติดตอสื่อสาร ระบบเครือขายเทคโนโลยี

สารสนเทศ การวัดและ การประเมินผล โดยรูปแบบการเรียนการสอนมีหลากหลายวิธี ท่ีจะทำใหผูสอนและผูเรียนมี

ปฏิสัมพันธรวมกันได การ พิจารณาองคประกอบและรูปแบบ ท่ีสอดคลอง เหมาะสมกับลักษณะวิชา และบริบทของ

ผูเรียนจะนำไปสู การจัดการเรียนรูทางออนไลนไดอยางมีประสิทธิภาพ การเปลี่ยนแปลงพ้ืนท่ีการเรียนรูเปนเรื่องท่ีเห็น

ได ชัดเจนท่ีสุด ดวยเทคโนโลยีในปจจุบันและนวัตกรรมท่ีสรางสรรคคอนเทนต (Content) อำนวยความ สะดวกการ

สอนไดแคปลายนิ้ว ทำใหเราสามารถเรียนรูทุกเนื้อหาไดจากทุกคน ทุกท่ี ทุกเวลา เพ่ือไปสู เปาหมายเดียวกันในการ

เรียนรูวิถีใหม (New Normal) เปาหมายของการศึกษาอาจยังคงเดิมแตผูเรียน สามารถใชวิธีท่ีแตกตางในการไปใหถึง

จุดหมายไดนักศึกษาบางคนอาจเรียนรูไดเร็วกวาหากไดดูภาพ หรือคลิปวิดีโอ แตนักศึกษาบางคนอาจชอบการฟง

อาจารยบรรยาย เพราะรูปแบบการเรียนรูของแตละ คนไมเหมือนกัน การกำหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอนท่ี

เหมาะสมเพ่ือใหสามารถดำเนินการเรียน การสอนใหไปไดยอมแสดงใหเห็นถึงการบริหารรูปแบบการเรียนการสอนหลัง

โควิด-19 (Social Distancing) และการบริหารจัดการศึกษาท่ีสอดคลองกับความปกติใหม (New Normal) มี

ความสำคัญตอ การบริหารจัดการ ท้ังนี้สะทอนใหเห็นวาการจัดการเรียนการสอนนั้นตองการการปรับเปลี่ยนรูปแบบ

การเรียน(Change Learning) เพ่ือใหเกิดความเหมาะสมกับสถานการณการแพรระบาดของโควิด-19 ท่ี เกิดขึ้น1 และ

ดวยสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (โควิด-19) ในปจจุบัน สงผลตอการเลื่อนเปด

สถานศึกษา และเกิดการแพรหลายของแนวทางจัดการเรียนรูออนไลนผาน เครือขายอินเทอรเน็ต และสารสนเทศข้ึน

อยางมากมาย ดังนั้น ครูผูสอนในฐานะผูถายทอดองคความรู ใหแกนักเรียน ตางก็มีการปรับตัว และเตรียมทักษะเพ่ือ

รับมือกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบใหม 

การเลือกแพลตฟอรมการจัดการเรียนการสอนผานออนไลน ในการจัดการเรียนการสอนออนไลนการเลือก

แพลตฟอรมการจัดการเรียน การสอนผานออนไลนเปนสิ่งสำคัญ คือ “ระบบสื่อสาร” ตองมีความเขาใจท่ีตรงกัน
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ระหวาง ผูสอนกับ ผูเรียน การเลือกใชแพลตฟอรมในการใชสอนซ่ึงแพลตฟอรมการสอนในแตละแพลตฟอรมอาจมี

คาใชจายหรืออาจไมมีคาใชจายได ถาแพลตฟอรมีคาใชจายตองทำการเปดใช Account ซ่ึงผูบริหารจำเปนตองทำเร่ือง

จัดซ้ือจัดจางเพ่ือขอเปดใชงานเพ่ือใหเกิด ประสิทธิภาพการทำงานของแพลตฟอรมอยางเต็มประสิทธิภาพจึงจำเปนตอง

เลือกใชเพียงแพลตฟอรม เดียว ท้ังนี้การเลือกใชแพลตฟอรมจะตองเปนไปตามความตองการของบุคลากรสวนใหญท่ีมี

ความถนัด และใชงานสะดวก ซ่ึงการเลือกใชแพลตฟอรมเดียวทำใหเกิดความสะดวกแกผูเรียน และการเลือกใช

แพลตฟอรมใด ๆ ก็ตาม จำเปนตองมีการฝกอบรมในการใชงานใหท้ังผูสอนและผูเรียน ใหสามารถใชงาน คลองและมี

ประสิทธิภาพ (เจริญ ภูวิจิตร 2564) ยกตัวอยางแพลตฟอรมท่ีมีนิยมและมีคาใชจายหากตองการจำนวนผูเขาใชจำนวน

มากและเวลาไมจำกัด คือ ซูมแอปพลิเคชั่น (zoom application) เปนตน 

ปจจุบันเทคโนโลยีการสื่อสารไดกาวเขาสูยุคแหงสังคมขอมูลขาวสาร ดวยการ การเชื่อมตอโลกท้ังหมด

สามารถทำไดโดยไมมีอุปสรรคท้ังดานเวลาและระยะทาง เรียกไดวาเปนยุคแหงการสื่อสารท่ีไรสัญญาณโทรศัพทหรือ

สัญญาณอินเทอรเน็ต เรียกไดวา ไมวาจะอยูไกลแคไหน ก็สามารถสื่อสารกันไดเพียงปลายนิ้วสัมผัสจากขอมูลของการ

ใชอินเทอรเน็ตในสหรัฐ (สุดทีวัล สุขใส และ ณัฐชญา อัครยรรยง, 2556) PewInternet, Tnsdigitallife, Neilsen 

และ Comscore datamine ไดรวบรวมสถิติเม่ือตนป 2555 พบวา ประชากรท่ัวโลกเขาถึงอินเทอรเน็ตมากถึงกวา 2 

พันลานคน คิดเปนรอยละ 30 ของประชากรโลกท้ังหมด โดยใชเวลาไปกับอินเทอรเน็ตเฉลี่ย 16 ชั่วโมงตอเดือน ซ่ึง

เครือขายสังคมออนไลนเปนกิจกรรมท่ีใชเวลากันมากท่ีสุด โดยเฉพาะอยางย่ิงท่ีผูใชโซเซียลเน็ตเวิรคนิยมใชผูใชเฟสบุก 

(Facebook) อัพเดทสถานะของตัวเองรวมแลว 800 ลานโพสตตอวัน ยูทูป (Youtube) มีการเขาชมวิดีโอราว 4,000 

ลานครั้งตอวัน และมีการเขียนขอความในทวิตเตอร (Twitter) ถึง 250 ลานทวิตครั้งตอวัน เพ่ือสนทนากับเพ่ือน 

อัพเดทสถานะขอมูลสวนตัว รูปภาพและหาขอมูลแลกเปลี่ยนกัน เพ่ือการบันเทิงและการศึกษาตามลำดับ 

งานวิจัยสวนมากมีความเห็นสอดคลองท่ีตรงกันวาระบบเครือ ขายสังคมออนไลนมีอิทธิพลตอการ

ติดตอสื่อสารซ่ึงการสื่อสารออนไลนเปดโอกาสใหผูใชงานมีอิสระเสรีภาพ ในการแสดงออก (สุดทีวัล สุขใส และ 

ณัฐชญา อัครยรรยง, 2556) ดังนั้นในชีวิตประจำ วัน ของนักเรียน นิสิต นักศึกษา และคนทำงาน งานวิจัยของ Bahar 

(B. Bahar, 2010) ไดนำเสนอวาในอนาคตผูเรียนมีแนวโนมท่ีจะใชสื่อสังคมออนไลน มากขึ้นเรื่อยๆ ดังนั้น ผูสอนจึง

ควรใชสื่อสังคมออนไลนในรูปแบบวิดีโอแสดงออกทาง ยูทูป (Youtube) เพ่ือสนับสนุนผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนวิชา

คำนวณเพ่ือใหผูเรียนไดทบทวนบทเรียนเนื้อหาท่ีอาจารยสอนไปตลอดจน สรุปแนวทางของขอสอบ ดูแบบซ้ำๆไร

ขีดจำกัด ซ่ึงเหมาะสำหรับผูเรียนท่ัวไปและผูเรียนท่ีออนวิชาคำนวณเปนอยางย่ิง สามารถตอบโตคำถามและขอสงสัย

ของผูเรียนไดผานมือถือ (ศุนิสา ทดลา) จะเปนการเปลีย่นแปลงรูปแบบการเรียนการสอนไดในอนาคต  

แคลคูลัสเปนคณิตศาสตรวิชาหนึ่ง ประกอบดวยเนื้อหาท่ีเปนการสังเคราะหระหวาง พีชคณิตและเรขาคณิต 

พ้ืนฐานของวิชาแคลคูลัสจะเกี่ยวของกับฟงกชันและกราฟ (เนติ ศรีหานู, ศิวา แกวปลั่ง และ กิตติศักดิ ดียา, 2555) 

การเรียนการสอนวิชาแคลคูลัสควรมุงสงเสริมผูเรียนในดานความเขาใจใหมากข้ึน การศึกษาเนื้อหาวิชาแคลคูลัสท่ีผาน

มาพบวาการสอนวิชาแคลคูลัสมีเวลาจำกัดและเวลาท่ีใชสอนนอยเกินไปเม่ือกับเนื้อหาท่ีตองสอน ผูเรียนจะไดเนื้อหา

และโจทยตัวอยางนอยมากตอเนื้อหาหนึ่งหัวขอ ซ่ึงจะทำใหผูเรียนไมสามารถเขาใจแบบกระจางได ดังนั้นงานวิจัยนี้ใช
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สื่อสังคมออนไลนยูทูป เพ่ือเติมความเขาใจ เสริมเนื้อหาใหเขมขน และสามารถยอนดูวิดีโอไดตลอดเวลาและไดทุกท่ีท่ีมี

อินเทอรเน็ต 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนตออาจารยผูสอน 

2. การเก็บรวบรวมขอมูล 

ใหนักศึกษาทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนครั้งท่ี 1 วิธีสอนปกติซูมแอปพลิเคชั่น(zoom 

application) และครั้งท่ี 2 วิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือ นักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร กลุมตัวอยางคือ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาแคลคูลัส 2 ภาคการศึกษา 2/2564 

จำนวน 24 คน  

3. การวิเคราะหขอมูล 

ขอมูลสำรวจท่ีไดรวบรวมจากแบบวิเคราะหโดยการหาคาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาความ

แปรปรวน และการทดสอบคาที  

การเปรียบเทียบระหวางวิธีการสอนแบบปกติ กับวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube 



 
 

ภาคบรรยาย 

 
  

172 

 
 

ภาพที่ 1 เปรียบเทียบวิธีการสอนแบบปกติซูมแอปพลิเคชั่นกับวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube 

 

จากภาพท่ี 1 ดานซายมือเปนวิธีการสอนแบบปกติ  เริ่มตนจากอาจารยบทเรียนและอธิบายยกตัวอยาง  หาก

นักศึกษามีขอสงสัยสามารถซักถามจากอาจารย เม่ืออาจารยอธิบายเขาใจเรียบรอยแลว มอบหมายงาน หรือการบาน 

จากนั้นนัดนักศึกษาทำแบบทดสอบยอย สวนดานขวามือเปนวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube  เริ่มตนจาก 

อาจารยตองคัดเลือกเนื้อหาและบทเรียนสำหรับถายวีดีโออัพโหลดลงใน Youtube จากนั้นใหนักศึกษาดูบทเรียน

ยอนหลังและทบทวนการบาน 
 

 
 

ภาพที่ 2 บรรยากาศการสอนแบบปกติซูมแอปพลิเคชั่น 



 
 

ภาคบรรยาย 

 
  

173 

จากภาพท่ี 2 บรรยากาศการสอนแบบปกติผานซูมแอปพลิเคชั่น ปญหาท่ีพบบอย ไดแก นักศึกษาปดกลอง

เรียน มาเช็ดชื่อแตไมเรียน บรรยากาศเงียบมาก ไมคอยมีคนตอบมีเพียงบางคนเทานั้นท่ีตอบบอยๆ นักศึกษาเรียนไมรู

เรื่อง ไมเขาใจบทเรียน เวลาเรียนนอยและจำกัด และลอกการบาน แบบทดสอบกัน 

 

ขั้นตอนการวิจัย 

1) กำหนดหัวขอในการทดสอบ ในท่ีนี้คือหัวขอการหาลำดับและลิมิตอนันต การทดสอบการลูเขาของอนุกรม 

อนันต 

2) ผลิตวิดีโอตามหัวขอท่ีตองการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3) ใหนักศึกษาท่ีลงทะเบียนไดดูวิดีโอตามหัวขอท่ีกำหนด 

4) ทดสอบความรูกอนใชวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube ของนักศึกษากลุมตัวอยาง 

5) ทดสอบความรูหลังเรียน นำคะแนนท่ีไดจากวิธีสอนปกติและวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube มา 

เปรียบเทียบพรอมคำนวณ คาเฉลี่ย รอยละ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

6) นักศึกษาประเมินความพึงพอใจในการเรียนการสอนโดยวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube 

 

 
 

ภาพที่ 3 หัวขอการสอนเรื่องลำดับและลิมิตอนันตผานสื่อสังคมออนไลน Youtube 

 

 จากภาพท่ี 3 หัวขอการสอนเร่ืองลำดับและลิมิตอนันตผานสื่อสังคมออนไลน Youtube มีผูชมรอบ

ถายทอดสดประมาณ 35 คน เปนนักศึกษา 24 คนเปนอาจารย 3 คน และบุคคลสนใจ 8 คน นักศึกษาแสดงวาคิดเห็น

ไมวาจะเปนเรื่องภาพ เสียงของวีดีโอ และการแสดงสติกเกอร คำตอบแขงขันกันรวมสนุกรวมเรียนรูไปพรอมกัน  
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ภาพที่ 4 หัวขอการสอนเรื่องการทดสอบการลูเขาลูออกลำดับผานสื่อสังคมออนไลน Youtube 

 

 จากภาพท่ี 4 หัวขอการสอนเร่ืองลำดับและลิมิตอนันตผานสื่อสังคมออนไลน Youtube มีผูชมรอบ

ถายทอดสดประมาณ 29 คน เปนนักศึกษา 24 คนเปนอาจารย 3 คน และบุคคลสนใจ 2 คน นักศึกษาแสดงวาคิดเห็น

ไมวาจะเปนเรื่องภาพ เสียงของวีดีโอ และการแสดงสติกเกอร คำตอบแขงขันกันรวมสนุกรวมเรียนรูไปพรอมกัน  

 

สรุปผลการวิจัย 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีสมมติฐาน ดังนี้ 

H0 : คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมแตกตางจากคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 

H1 : คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมากกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 

โดยใชการทดสอบแบบ t-test ท่ีระดับนัยสำคัญ 0.05 เม่ือไมทราบคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของประชากร 

ซ่ึงผลของคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน รวมถึงคาการวิเคราะหทางสถิติสรุปไดดังตารางท่ี 1 และผลการ

เปรียบเทียบคะแนนสอบยอยของ 2 วิธี ดังภาพท่ี 5 
 

ตารางที่ 1 ผลการคำนวณกอนเรียน 

รายการ n คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน t 

วิธีสอนปกติ zoom application 24 26.80 8.05  
วิธีสอนzoomและเพ่ิมการใชส่ือสังคมออนไลน Youtube 24 32.60 9.79 2.90 
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จากตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหมีคา t = 2.90 ซ่ึงตกอยูบริเวณปฏิเสธ H0 ดังนั้นจึงสรุปไดวาคาเฉลี่ยของ

คะแนนเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube มากกวาคาเฉลี่ยคะแนนวิธีสอนปกติซูมแอปพลิเคชั่น 

 

 
 

ภาพที่ 5 เปรียบเทียบคะแนนสอบยอยของ 2 วิธี 

 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ในงานวิจัยนี้การประเมินระดับความพึงพอใจตออาจารยผูสอนใชแบบทดสอบถามแบงเปน 9 ดาน การแปล

ความหมายคาเฉลี่ย ผูวิจัยไดกำหนดไว 5 ระดับ โดยกำหนดใหคะแนนระหวาง 1-5 มาหาคาเฉลี่ยใชเกณฑดังนี้ 

 ระดับคะแนนเฉลี่ย ระดับของปจจัย 

 1.00-1.50  นอยท่ีสุด 

 1.51-2.50  นอย 

 2.51-3.50  ปานกลาง 

 3.51-4.50  มาก 

 4.51-5.00  มากท่ีสุด 

  คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินการสอนท่ีไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักศึกษาท่ีมีตอการสอนของอาจารย ดังแสดงในตารางท่ี 2 
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ตารางที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา 

รายการประเมิน x  ..ds  การแปลความหมาย 

1. กำหนดวัตถุประสงคการสอนชัดเจน 4.17 0.54 มาก 

2. การเตรียมเอกสารการสอน 4.31 0.42 มาก 

3. ความสามารถในการ ถายทอดเนื้อหา 4.74 0.44 มากที่สุด 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.32 0.74 มาก 

5. มีการใชโสตทัศนูปกรณไดดี มีการส่ือการเรียนการสอนที่เหมาะสมและใช

เทคโนโลยีที่เอ้ือตอการเรียนรู 4.65 0.62 มากที่สุด 

6. วิธีการสอน กระตุนใหผูเรียนคิด คนควาและสรางบรรยากาศใหเกิดการ

เรียนรู 4.55 0.25 มากที่สุด 

7. การประเมินผลการเรียน ไดแกขอสอบกอนและหลัง เปนตน มีรูปแบบที่

ชัดเจนบรรลุผลตามวัตถุประสงค 4.12 0.64 มาก 

8. เนื้อหาเปนประโยชนและนำไปได 4.46 0.79 มาก 

9. ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา 4.22 0.84 มาก 

รวม 4.39 0.59 มาก 

 

จากตารางท่ี 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของดวยวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube คาเฉลี่ย 4.39 

และระดับความพึงพอใจระดับ มาก เม่ือเรียงจากมากไปนอย 5 อันดับแรกไดแก 1) ความสามารถ ในการถายทอด

เนื้อหา 2) การใชโสตทัศนูปกรณไดดี มีการสื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมและใชเทคโนโลยีท่ีเอ้ือตอการเรียนรู 3)

วิธีการสอน กระตุนใหผูเรียนคิด คนควาและสรางบรรยากาศใหเกิดการเรียนรู 4) เนื้อหาเปนประโยชนและนำไปใช 

และ 5) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับวัตถุประสงค 

  

บทสรุป 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของดวยวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube สูงกวา วิธีสอนแบบปกติ อยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ 0.05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานของการวิจัยท่ี ต้ังไวและพบวา คะแนนเฉลี่ยการทำ

แบบทดสอบของวิธีเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube (32.60) สูงกวาคะแนนเฉลี่ยของวิธีสอนแบบปกติ (26.80) 

อยู 5.80 คะแนนโดยท่ีมีคะแนนทดสอบเต็ม 40  แสดงวาวิธีการเรียนผานซูมแอปพลิเคชั่นและเพ่ิมการใชสื่อสังคม

ออนไลน Youtube วิชาแคลคูลัส 2 สามารถชวยใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาสูงกวาวิธีการสอนแบบปกติ 

ท้ังนี้ เนื่องจากเพ่ิมการใชสื่อสังคมออนไลน Youtube ดวยกลยุทธท่ีผูเรียนสามารถทบทวนความรูท่ีเรียนมา ทบทวน

การบานท่ีอาจารยเฉลยให ดวยจำนวนการดูท่ีไมจำกัด อิสระดานสถานท่ีดูท่ีไหนก็ไดและอิสระดานเวลาดูเวลาใดก็ได 

สงผลใหนักศึกษามีผลการเรียนดีข้ึน เม่ือเปรียบเทียบกับวิธีการสอนแบบปกติ ดวยลักษณะเดนของวิธีเพ่ิมการใชสื่อ

สังคมออนไลน Youtube สงผลใหคะแนนความพึงพอใจในการเรียนการสอนของอาจารยผูสอนอยูในระดับมาก 
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ขอเสนอแนะ 

ผูสอนตองมีความพรอมในดานตางๆ กลาวคือตองมีอุปกรณบันทึกวิดีโอ คมชัด คอมพิวเตอรท่ีมีทันสมัย และ

สามารถใชโปรแกรมตัดตอวิดีโอไดดี เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจใหกับวิดีโอท่ีอาจารยจะนำลง Youtube ผูสอนควรจะมีการ

เตรียมความพรอมในการอัดวิดีโอ และทุมเทมากจัดเนื้อหาใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนและการวัดผลประเมิน   

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชสื่อคอมพิวเตอร ควรเลือกเนื้อหาและออกแบบ สื่อคอมพิวเตอรให

สอดคลองเหมาะสม เนื่องจากสื่อคอมพิวเตอรชวยในกระตุนการเรียนรูของผูเรียน ไดทดลอง คนควาดวยตนเอง 

รวมท้ังไดสรุปความคิดรวบยอด     
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