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Programming) ของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
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บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) หาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง การเขียนโปรแกรม

แบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรและ

สถาปตยกรรมศาสตร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอร (Computer Programming) ของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร กับการเรียน

แบบปกติ กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร ท่ีลงทะเบียน

เรียนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) จำนวน 2 สาขา รวมจำนวนนักศึกษา 60 คน ท่ี

ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูท่ีเรียน

ดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ การเรียนรูแบบผสมผสานระหวางบทเรียนบนเว็บกับ

การเรียนปกติในชั้นเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สถิติท่ีใช ไดแก คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และทดสอบคาที (t-test)  

 ผลการวิจัยพบวา  1) ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บสำหรับการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ือง การเขียน

โปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ไดคา E1/ E2 = 81.11/80.37  

ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนดไว  2) ผลการศึกษาเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมท่ีเรียนรูแบบ

ผสมผสานโดยใชบทเรียนบนเว็บ กับกลุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ แตกตางกัน โดยคะแนนเฉลี่ยของนักศึกษาท่ีเรียนแบบ
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ผสมผสานโดยใชบทเรียนบนเว็บ มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.00 ซ่ึงสูงกวา คะแนนเฉลี่ยของนักศึกษาท่ีเรียนโดยวิธีปกติ  มี

คาเฉลี่ยเทากับ 22.40 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

คำสำคัญ: บทเรียนบนเว็บ, การเรียนแบบผสมผสาน, การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล 

 

Abstract 

 The purposes of this study are the following: 1) to find the effectiveness of blended 

learning in Computer Programming Subject Entitled Module Programming by using Blended Learning 

for Faculty of Engineering and Architecture with the criteria of set at 80/80 2) to compare the 

students’ learning achievement on virtual-based lesson by using Blended Learning for Faculty of 

Engineering and Architecture with regular learning. The sample was 60 undergraduate students at 

Faculty of Engineering and Architecture who were enrolled in Computer Programming selected by 

cluster random sampling. The instruments of this study consisted as follows: blended normal 

learning management plan, traditional teaching plan, blended learning between virtual-based 

lesson and regular classroom learning as well as students’ learning achievement test. The statistic 

used to analyze the data were Mean ( ), Standard Deviation (S.D.) and t-test.  

 The findings of the study shown that 1) the effectiveness of blended learning in 

Computer Programming Subject Entitled Module Programming by using Blended Learning was 

E1/E2=81.11/80.37 respectively according to the criteria. 2) the result compare score in learning 

achievement between virtual-based lesson and regular classroom learning was different: blended 

learning on web-based lesson the average score was 24.00 and regular classroom learning average 

score was 22.40, respectively. The blended learning on web-based lesson was higher than regular 

classroom learning significantly at the level of .05 difference.  

Keywords: Virtual-based lesson, Blended Learning, Module Programming 

  

ความสำคัญและที่มาของปญหาวิจัย 

ในสภาพสังคมปจจุบันท่ีมีความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี เปนยุคแหงขอมูลขาวสารท่ีสามารถ

แพรกระจายไปท่ัวโลกอยางรวดเร็ว ซ่ึงมีผลตอการดำเนินชีวิตของมนุษย ดังนั้น ระบบการศึกษาจึงตองปรับเปลี่ยนให

ทันตอเหตุการณ ซ่ึงผูท่ีมีสวนเกี่ยวของกับวงการศึกษาจะตองหาวิธีท่ีจะพัฒนาเยาวชน ใหสามารถเรียนรูและปรับ

ตนเองใหเขากับสถานการณโลกยุคใหมในศตวรรษท่ี 21 (สุคนธ สินธพานนท, 2558) โดยเฉพาะผูสอนควรปรับเปลี่ยน

วิธีการเรียนการสอน จากการใชสื่อเดิมๆ วิธีการเดิมๆ นำไปสูสิ่งท่ีชวยใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจและสงเสริมการเรียนรูดวย

ตัวเองใหมากขึ้น เชน จากการท่ีผูเรียนเปนผูรับไปสูผูเรียนท่ีไดเรียนรูรวมกัน การจำกัดการเรียนเฉพาะในหองเรียนไปสู
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การขยายวงกวางสูแหลงเรียนรูอ่ืนเพ่ิมข้ึน ท้ังนี้เพ่ือใหผูเรียนมีคุณสมบัติอันพึงประสงคตามท่ีกำหนดไวในแผนพัฒนาท่ี

ตองการใหผูสอนมีการเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอน และเกิดการพัฒนาอยางตอเนื่อง 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เปนสถาบันอุดมศึกษาของรัฐท่ีเนนการเรียนการสอนดาน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ท่ีมุงเนนผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติดานวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาชุมชนและสังคมอยางย่ังยืน

ตอบสนองประชาคมอาเซียน สงเสริมวิชาการและวิชาชีพชั้นสูงท่ีมุงเนนการปฏิบัติ ซ่ึงหนึ่งคณะท่ีมีสวนในการ

ขับเคลื่อนมหาวิทยาลัยสูความเปนเลิศ คือคณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร ซ่ึงเปนคณะท่ีผลิตวิศวกรท่ี

มีทักษะการปฏิบัติและมีความเชี่ยวชาญเทคโนโลยีออกสูภายนอก ทักษะการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานท่ีผูเรียนจะตองไดเรียนรู

คือ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ซ่ึงเปนรายวิชาพ้ืนฐานหรือรายวิชาหลักท่ีนักศึกษา

คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร ทุกคนจะตองลงทะเบียนเรียน เนื่องจากเปนรายวิชาบังคับของสภา

วิศวกร ท่ีกำหนดใหรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) เปนวิชาพ้ืนฐานสำหรับหลักสูตร

ท่ีตองมีการขอรับใบอนุญาตในการประกอบอาชีพวิศวกรควบคุม เชน หลักสูตรวิศวกรรมโยธา หลักสูตรวิศวกรรมไฟฟา 

และ หลักสูตรวิศวกรรมเครื่องกล  เปนตน (สภาวิศวกร, 2558) 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนทักษะหนึ่งท่ีสามารถนำไปใชแกปญหาไดในหลายๆ เรื่อง ท้ังในการ

ทำงาน เชน การเขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการกับขอมูลสินคา หรือในดานของการศึกษาและการวิจัย เราสามารถเขียน

โปรแกรมเพ่ือใชวิเคราะหขอมูล จำลองการทดลอง ผลิตสื่อการสอน ฯลฯ หรือแมกระท่ังการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร ก็

เปนประโยชนจากการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรท้ังสิ้น วิธีการฝกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรใหไดผลท่ีดี

นั้น นอกจากผูเรียนจะตองฝกหัดเขียนโปรแกรมใหมากแลว ผูเรียนควรจะตองฝกใชความคิดในการวิเคราะหปญหาไป

พรอมกันกับการเรียนรูลักษณะของภาษาโปรแกรมท่ีใชเขียนดวย ผูท่ีมีทักษะในการแกปญหาท่ีดีก็มักจะเปนผูท่ีเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรไดดีดวยเชนกัน (วีรชัย อโณทัยไพบูลย, 2558) 

รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร มีเนื้อหาท่ีเปนภาคทฤษฎีท่ีตองเรียนรูควบคูไปกับภาคปฏิบัติ ซ่ึงจะทำให

นักศึกษาเกิดความเขาใจในเนื้อหาท่ีกำลังเรียนมากข้ึน จากการจัดการเรียนในรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร 

(Computer Programming) ท่ีผานมา พบวา ผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร 

(Computer Programming) ยังไมประสบความสำเร็จเทาท่ีควร ดังจะเห็นไดจากผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาท่ีเรียนใน

รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2563 นักศึกษามีผล

การเรียนต่ำกวาพอใช (C) คิดเปนรอยละ 46.37 (สำนักวิชาการและงานทะเบียน, 2563) สาเหตุอาจเนื่องมาจากการ

เขียนโปรแกรมภาษาซีนั้นเปนวิชาท่ีตองใชเวลาในการทำความเขาใจมาก ซ่ึงนักศึกษาไมสามารถทำความเขาใจไดใน

เวลาอันสั้นและไมสามารถนำไปประยุกตใชได จึงสงผลใหความกระตือรือรนในการเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ต่ำลง  

จากสภาพปญหาการเรียนการสอนในรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร แสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนการ

สอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้นจำเปนตองมีการพัฒนาการเรียนการสอนท่ีชวยใหนักศึกษาสามารถ

เขาใจไดโดยงาย การจัดการเรียนการสอนของอาจารยผูสอนควรเลือกวิธีการสอนท่ีเปดโอกาสใหนักศึกษาไดศึกษาดวย

ตนเองใหมากท่ีสุด เพ่ือใหนักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึงการเรียนการสอนบนเว็บ จึงเปนการผสมผสาน
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กันระหวางเทคโนโลยีกับการประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสงเสริม

และสนับสนุนการเรียนการสอนใหเกิดข้ึนไดทุกท่ี ทุกเวลา โดยผูเรียนและผูสอนสามารถมีปฏิสัมพันธกันได โดยผาน

ระบบเครือขาย อินเทอรเน็ตท่ีเชื่อมโยงซ่ึงกันและกันไดตลอดเวลา (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2554) 

การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เปนระบบการเรียนรูท่ีผสมผสานการเรียนในชั้นเรียนกับการ

เรียนดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยนำาขอดีของการเรียนรูท้ัง 2 รูปแบบนั้นมาผสมผสานกันเพ่ือใหการจัดการเรียนรู

เกิดประสิทธิภาพสูงสุด Bonk และ Graham (2006) ไดใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสานโดยพิจารณาจาก

สัดสวนของเนื้อหาท่ีนำเสนอทางอินเทอรเน็ต กลาวคือ  การเรียนในรูปแบบนี้จะนำเสนอเนื้อหาวิชาโดยผสมผสานวิธี

ออนไลนและพบปะในชั้นเรียน  สวนมากของเนื้อหา (รอยละ 30-79) นำเสนอผานอินเทอรเน็ต เชน กระดานสนทนา 

และบางสวนนำเสนอในชั้นเรียน ท้ังนี้การเรียนแบบผสมผสานนั้นจะเปนการดึงคุณสมบัติเดนของการเรียนในชั้นเรียน

และการสอนออนไลนโดยคำนึงถึงความเหมาะสมและคุณสมบัติของผูเรียนเปนสำคัญ  

จากสภาพปญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาคณะวิศกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร และ

ขอดีของการบทเรียนบนเว็บและการเรียนรูแบบผสมผสาน ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะวิจัยและพัฒนาบทเรียนบนเว็บเพ่ือเปน

การทำใหผูเรียนสามารถปฏิบัติงานดวยตนเอง และพัฒนาความสามารถของผูเรียนในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปน

ผลดีตอการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ ซ่ึงจะเปนแนวทางในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือหาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการ

โปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบ

ผสมผสาน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) กับ

การเรียนแบบปกติ 

 

สมมติฐานการวิจัย  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบ

โมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักศึกษาท่ี

เรียนแบบปกติ 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บรวมกับรูปแบบการเรียนแบบผสมสาน เร่ือง 

การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ของนักศึกษาคณะ

วิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
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 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  1.1  ประชากรท่ีใชในงานวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรม

ศาสตรท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ภาคการศึกษาท่ี 1 ป

การศึกษา 2564 จำนวน 10 หองเรียน 350 คน 

  1.2  กลุมตัวอยางท่ี ใช ในงานวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและ

สถาปตยกรรมศาสตร ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ในภาคเรียน

ท่ี 1 ปการศึกษา 2564 จำนวน 4 หองเรียน จำนวน 140 คน มีรายละเอียด ดังนี้ 

   1.2.1 กลุมท่ีใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล คือ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอร (Computer Programming) โดยแยกหาประสิทธิภาพ เปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นรายบุคคล จำนวน 3 คน

ขั้นกลุมเล็ก จำนวน 9 คน ขั้นภาคสนาม จำนวน 35 คน 

   1.2.2 กลุม ท่ีใชในการทดลอง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและ

สถาปตยกรรมศาสตร ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) จำนวน 2 

หองเรียน รวมจำนวนนักศึกษา 60 คนท่ีไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) ประกอบดวย 

     (1)  กลุมทดลองเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรม

ศาสตร ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) จำนวน 30 คน ท่ีเรียนรู

แบบผสมผสาน 

     (2)  กลุมควบคุมเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรม

ศาสตรท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) จำนวน 30 คน ท่ีเรียนแบบ

ปกติ  

 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 2.1  แผนการจัดการเรียนรูเร่ือง 5 การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล ท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน 

จำนวน 1 แผน โดยแบงเปนสัดสวน 40 : 60 สัดสวนรอยละ 40 เปนการเรียนทฤษฎีบนเว็บท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน สัดสวน

รอยละ 60 เปนการฝกปฏิบัติในหองเรียน และแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ จำนวน 1 แผน โดยใชระยะเวลาในการ

เรียน 2 ครั้ง ครั้งละ 5 ชั่วโมง รวมเปน 10 ชั่วโมง ซ่ึงแผนท้ัง 2 แผนผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน แผนการ

จัดการเรียนรูท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน มีคาคะแนนเฉลี่ย = 4.54 อยูในระดับดีมาก และแผนการจัดการ

เรียนรูแบบปกติ มีคาคะแนนเฉลี่ย = 4.52 อยูในระดับดีมาก  

 2.2  บทเรียนบนเว็บสำหรับการจดัการเรียนรูแบบผสมผสาน ท่ีผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ และผาน

การหาประสิทธิภาพทดลองใช (tryout)  โดยดำเนิน 3 ขั้นตอน ไดแก ข้ันทดสอบรายบุคคล ข้ันทดสอบกลุมเล็ก และ

ขั้นทดสอบภาคสนาม ไดคา E1/E2 = 81.11/80.37 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑประสิทธิภาพ คือ 80/80 
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 2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล  ซ่ึงเปนแบบทดสอบท่ี

ใชในการทดสอบหลังเรียน เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ ไดคาความยากงาย (p) ระหวาง 

0.25-0.69 และคาอำนาจจำแนก (r) ไดคา 0.25-0.75 โดยมีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.82 

 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

  ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการดังตอไปนี้ 

  3.1  ขั้นเตรียมการทดลอง 

   3.1.1  ผูวิจัยเตรียมความพรอมของเคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรู

แบบผสมผสานและแบบปกติ บทเรียนบนเว็บ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

   3.1.2  การเตรียมความพรอมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และระบบเครือขายใหพรอมทำการ

ทดลอง กำหนดวัน และเวลาท่ีใชในการทดลอง 

   3.1.3  เตรียมความพรอมของผู เรียน โดยการจัดปฐมนิเทศใหทราบถึงจุดมุงหมาย การ

ประเมินผล ข้ันตอนและวิธีการเรียนรูแบบผสมผสานระหวางบทเรียนบนเว็บและการเรียนแบบปกติในชั้นเรียน เพ่ือให

ผูเรียนมีความพรอมในการเรียนรู  

  3.2  ขั้นทดลอง 

   3.2.1  ผูวิจัยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองท่ีสอนดวยการเรียนรูแบบ

ผสมผสานและกลุมควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ 

   3.2.2  ผูเรียนเรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน โดยเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ รอยละ 40 ซ่ึง

ประกอบดวยเนื้อหาภาคทฤษฎี ในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร หลังจากนั้นเรียนปกติในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรซ่ึง

เปนภาคปฏิบัติ รอยละ 60 ของเวลาเรียน เวลาท่ีทดลองคือ 2 ครั้ง ครั้งละ 5 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง 

   3.2.3  กลุมควบคุมท่ีเรียนปกติ คือ เรียนในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรท้ังภาคทฤษฎีและ

ภาคปฏิบัติ คือ 2 ครั้ง ครั้งละ 5 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง 

  3.3 ขั้นหลังการทดลอง 

   หลังจากทดลองผูวิจัยดำเนินการในขั้นหลังการทดลองดังนี้ 

   3.3.1  ใหนักศึกษาทำแบบทดสอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทฤษฎี โดยแบงออกเปน

แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ  

4. การวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล โดยใชสถิติ ดังนี้ 

 4.1  การหาประสิทธิภาพการเรียนรูแบบผสมผสานโดยใชบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบ

โมดูล หาประสิทธิภาพของคารอยละของคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไดจากการทำแบบฝกหัด (E1) และหาประสิทธิภาพของ

รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบ ทดสอบหลังเรียน (E2) ของการเรียนรูแบบผสมผสาน ใหไดตามเกณฑ

ประสิทธิภาพ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2 
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 4.2  การหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีใชประเมินความรูความสามารถของผูเรียน 

ไดแก แบบประเมินจากแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก วิเคราะหคุณภาพโดยหาคาความยากงาย (p) และคาอำนาจ

จำแนก (r) ของแบบทดสอบรายขอและคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder และ 

Richardson 

 4.3 คำนวณหาคาเฉลี่ย ( ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุม

ท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน  

 4.4  ทดสอบสมมติฐานโดยเปรียบเทียบผลการเรียนระหวางกลุมท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานกับ

กลุมท่ีเรียนแบบปกติ โดยใชการทดสอบคาที (t-test for independent sample) 

 

สรุปผลการวิจัย 

 ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชา

การโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรม

ศาสตร เทียบเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอร (Computer Programming) ไดทดลองหาประสิทธิภาพท้ังหมด 3 ขั้นตอน คือ ขั้นทดสอบรายบุคคล ขั้น

ทดสอบกลุมเล็ก และขั้นทดสอบภาคสนาม ไดผลปรากฏในตารางท่ี 1  

 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอร (Computer Programming) 

การหาประสิทธิภาพ N E1 E2 

ขั้นทดสอบรายบุคคล 3 78.33 76.67 

ขั้นทดสอบกลุมเล็ก 9 81.11 80.37 

ขั้นทดสอบภาคสนาม 35 82.29 81.90 

  

จากตารางท่ี 1 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการ

โปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ไดคาประสิทธิภาพ E1/E2 ในขั้นทดสอบรายบุคคลไดคา 

78.33/76.67 ยังไมถึงเกณฑท่ีกำหนด ไดมีการปรับปรุงและนำไปทดลองกับกลุมทดสอบกลุมเล็กและข้ันทดสอบ

ภาคสนาม ไดคาเทากับ 81.11/80.37 และ 82.29/81.90 ตามลำดับ โดยข้ันทดสอบภาคสนามไดคาประสิทธิภาพ 

E1/E2 เปนไปตามเกณฑท่ีกำหนดไว 80/80 
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 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใช

การเรียนรูแบบผสมผสาน กับการเรียนแบบปกติ 

 ในการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ ผูวิจัยไดเสนอผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนบน

เว็บโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร 

(Computer Programming) กับการเรียนปกติ ดังนี้ 

 

ตารางที่  2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรและ 

สถาปตยกรรมศาสตร ระหวางการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน และการเรียนโดยวิธีปกติ 

กลุมตัวอยาง N 
กอนเรียน 

 S.D. t p 

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน 30 15.17 1.46 
0.695 0.245 

เรียนโดยวิธีปกติ 30 14.83 2.18 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน ระหวางกลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บ

โดยการเรียนรูแบบผสมผสาน และกลุมท่ีเรียนปกติ พบวา กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยการเรียนรูแบบ

ผสมผสาน ( = 15.17, S.D.= 1.46) และกลุมท่ีเรียนปกติ ( = 14.83, S.D.= 2.18) แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กอนเรียนของนักเรียนท้ังสองกลุมไมแตกตางกัน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ตารางที่  3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรและ 

สถาปตยกรรมศาสตร ระหวางการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน และการเรียนโดยวิธีปกติ 

กลุมตัวอยาง N 
หลังเรียน 

 S.D. t p 

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบผสมผสาน 30 24.00 3.13 
2.555 0.007 

เรียนโดยวิธีปกติ 30 22.40 1.40 

* มีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  ระหวางกลุมท่ีเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บโดยการเรียนรูแบบผสมผสาน และกลุมท่ีเรียนปกติ พบวา กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยการเรียนรูแบบ

ผสมผสาน ( = 24.00, S.D.= 3.13) กลุมท่ีเรียนปกติ  มีคาเฉลี่ย ( = 22.40, S.D.=1.40) เห็นไดวา กลุมท่ีเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บโดยการเรียนรูแบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากลุมท่ีเรียนปกติอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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อภิปรายผล  

1. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บสำหรับการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ือง การเขียนโปรแกรม

แบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) มีประสิทธิภาพ 81.11/80.37  ซ่ึงเปนไป

ตามเกณฑท่ีกำหนดไว 80/80 บทเรียนมีการออกแบบใชงานงายสะดวก มีการอธิบายข้ันตอนและตัวอยางการเขียน

โปรแกรมใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติตาม ซ่ึงสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงข้ึน ท้ังนี้เนื่องมาจากผูวิจัยได

ศึกษาและวิเคราะหขอมูลดานเนื้อหา ดานการออกแบบอยางเปนข้ันตอน โดยการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญแนะนำ 

และนำขอเสนอแนะ ท่ีไดมาปรับปรุงนำไปทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามลำดับข้ันตอน รวมท้ังมีการ

ทดสอบรายบุคคล ข้ันทดสอบกลุมเล็ก และข้ันทดสอบภาคสนาม เพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนเพ่ือนําไปปรับปรุง

แกไขใหสมบูรณกอนท่ีจะนําไปใชกับกลุมทดลองจริง ทําใหบทเรียนสำหรับการเรียนรูแบบผสมผสาน มีคุณภาพและ

ความเชื่อม่ันอยูในระดับท่ียอมรับ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของไพศาล ณัฐธยาน เข็มสันเทียะ (2562) ไดทำการพัฒนา

บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาท่ีมีโครงสรางการทำงานแบบวนซ้ำ สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาท่ี

มีโครงสรางการทำงานแบบวนซ้ำ ท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 81.22/79.40 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ 75/75 

สอดคลองกับงานวิจัยของ  ชณิดาภา บุญประสม และกฤช สินธนะกลุ (2563) ไดทำการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนบนเว็บแบบผสมผสานตามฐานสมรรถนะโดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ MIAP1 ในรายวิชาขั้นตอนวิธีและ

โครงสรางขอมูล ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บแบบผสมผสานตามฐานสมรรถนะโดยใช

กระบวนการเรียนรูแบบ MIAP ในรายวิชาขั้นตอนวิชาและโครงสรางขอมูลท่ีสรางขึ้น มีประสิทธิภาพ 84.33/83.50 ซ่ึง

สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด คือ 80/80  

2. ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนรูแบบผสมผสานโดยใชบทเรียนบน

เว็บ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ท่ีผูวิจัย

พัฒนาข้ึน ( = 24.00, S.D.=3.13) สูงกวา คะแนนเฉลี่ยของนักศึกษาท่ีเรียนโดยวิธีปกติ ( = 22.40, S.D.= 1.40) 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนสามารถเรียนรู ฝกปฏิบัติ และ

ทบทวนผานบทเรียนบเว็บไดดวยตนเอง และเนื่องจากการเขียนโปรแกรมจำเปนจะตองมีการปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

ผูเรียนจะตองฝกปฏิบัติโดยมีอาจารยผูสอนคอยชวยใหคำแนะนำและแกปญหา ในสวนนี้ผูวิจัยจึงจัดการเรียนใหเปน

แบบเรียนปกติในชั้นเรียนโดยมีสัดสวนการผสมผสานระหวางการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บกับการเรียนปกติในชั้นเรียน 

40:60 ท้ังนี้นักศึกษาสามารถบทวนเนื้อหาและฝกปฏิบัติซ้ำไดตลอดเวลา สอดคลองกับงานวิจัยของ Fauziyah, 

Nanda และ Binari (2019) ไดศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในหลักสูตรการเพาะเลี้ยงเนื้อเย่ือพืช ในมหาวิทยาลัย Negeri Medan จากผลการศึกษา

สรุปไดวาการเรียนรูแบบผสมผสานชวยใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรในหลักสูตร

การเพราะเลี้ยงเนื้อเย่ือพืช มีประสิทธิภาพมากขึ้นเม่ือเทียบกับการเรียนรูแบบเดิม สอดคลองกับงานวิจัยของ  

Al-Qatawneh, Elmagzoub, Alsalhi (2020)  ไดศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรการศึกษาข้ันสูง ในการสอนวิชาภาษาอาหรับ ผลการวิจัยพบวากลุมทดลองมี
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีกวาและนักเรียนของกลุมทดลองนี้มีทัศนคติท่ีดีตอการใชการเรียนรูแบบผสมผสาน 

สอดคลองกับงานวิจัยของลักขณา เกวใจ (2561) ไดทำการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพ่ือชีวิต สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ผลการวิจัยพบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสาน สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของวันวิสาข พยัฆซอน (2559) ไดทำการวิจัยศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสาน 

รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง คอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบรรหารแจมใส

วิทยา 3 จังหวัดสุพรรณบุรี ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนแบบผสมผสาน รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง คอมพิวเตอร มีความ

แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 โดยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 2) ผล

การศึกษาพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวย การเรียนแบบผสมผสาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ือง คอมพิวเตอร พบวา ในสวนของหองเรียนปกติ ในภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( = 2.59, S.D.= 0.57) ในสวนของ

หองเรียนออนไลน ในภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( = 2.55, S.D.= 0.71) 

 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนำผลวิจยัไปใช  

(1) การแบงสัดสวนระหวางกิจกรรมท่ีเรียนผานบทเรียนบนเว็บและการเรียนปกติในชั้นเรียน ตองคำนึงถึง

เนื้อหาแตละสวนวาเนื้อหาใดท่ีผูเรียนสามารถเรียนรู ฝกปฏิบัติ และทบทวนผานบทเรียนบนเว็บไดดวยตนเอง เนื้อหา

ใดท่ีผูเรียนจำเปนตองมีผูสอนคอยชวยอธิบาย และใหคำแนะนำในการแกไขปญหา การพิจารณาในสวนนี้ใหมากขึ้น จะ

ทำใหแบงสัดสวนระหวางการทำกิจกรรมบนบทเรียนบนเว็บและการเรียนปกติในชั้นเรียนไดชัดเจนมากย่ิงขึ้น 

(2) การเชื่อมโยงเนื้อหาของบทเรียนบนเว็บไปสูการเรียนในชั้นเรียน ควรมีเนื้อหาและกิจกรรมท่ีสอดคลอง

เกี่ยวเนื่องกัน เชน ผูเรียนตองเรียนรูเนื้อหาในหนวยนั้นๆ ผานบทเรียนบนเว็บกอนจึงสามารถปฏิบัติกิจกรรม หรือฝก

ปฏิบัติงานไดอยางถูกตอง สมบูรณ  

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

(1) ควรศึกษาเปรียบเทียบการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บในดานอ่ืนๆ เชน ทักษะในการเขียนโปรแกรม เปนตน 

(2) ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับปจจัยดานพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน ระยะเวลาท่ีใชในการเรียน การคิด

วิเคราะหและความคงทนในการเรียนรู เพ่ือนำผลมาประยุกตในการออกแบบการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน

มากท่ีสุด 
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