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การสรางเสรมิคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใช
นิทานมัลติมเีดีย ชดุ ตนออกับกอแกว 

Public consciousness development for early childhood by learning from 
multimedia story tale “Ton Or and Kor Kaew” 

 
รสสุคนธ คนงาม0
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บทคัดยอ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอ
แกว ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบการสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 จากการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอ
แกว กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 จำนวน 10 คน 
โรงเรียนบานนาวังแหน ตำบลบอไทย อำเภอหนองไผ จังหวัดเพชรบูรณ โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ One Group, Pretest-Posttest Design เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 
1) นิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว 2) แผนการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว 3) 
แบบทดสอบวัดเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย ท่ีมีคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ เทากับ 0.48 
วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระตอกัน (t-
test Dependent) 
 ผลการวิจัยพบวา 1) นิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว มีประสิทธิภาพ เทากับ 82.20/81.44      ซ่ึง
เปนไปตามเกณฑที่กำหนด E1/E2 คือ 80/80 ที่กำหนดไว 2) คุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัด
ประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว หลังการจัดประสบการณสูงกวากอนการจัดประสบการณ
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ .05 
คำสำคัญ: การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย; นิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว; นักเรียนชั้น
อนุบาลปท่ี 3 
 
Abstract 
 The purposes of this research were  (1) To develop and search for efficiency of multimedia 
story tale “Ton Or and Kor Kaew” that effective according to the criteria 80/80 (2) To compare Public 
consciousness development for early childhood before and after , learning from multimedia story 
tale “Ton Or and Kor Kaew” of Kindergarten 3. The experimental group that used for this research 
was Kindergarten 3, Bor Thai sub district, Nong Pai district, Petchaboon Province by using Purposive 
Sampling and using experiment method One Group, Pretest-Posttest Design. The experimental tools 
that used for research were 1) Multimedia story tale “Ton Or and Kor Kaew”    2) Learning  plan from 
multimedia story tale “Ton Or and Kor Kaew” 3) The test of Public consciousness development for  
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early childhood which reliability is 0.48, was analyzed by means of percentage, standard deviation 
and t-test Dependent 
 The research found that (1) multimedia story tale “Ton Or and Kor Kaew” has efficiency 
82.20/81.44 which the result that meets the criteria of E1/ E2 is 80/80 (2) Public consciousness 
development for early childhood by learning from multimedia story tale “Ton Or and Kor Kaew” 
result after learning experience had higher result than before learning according to statistical 
significance at level of .05 which accordance with the hypothesis. 
Keyword: Public consciousness development for early childhood; multimedia story tale “Ton Or and 
Kor Kaew”; Kindergarten 3 students. 
 
ความสำคัญและที่มาของปญหาวิจัย 
 การศึกษาปฐมวัยท่ีตองพัฒนาเด็กต้ังแตแรกเกิด - ๖ ป ใหมีพัฒนาการดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และ
สติปญญาที่เหมาะสมกับวัย ความสามารถ และความแตกตางระหวางบุคคลเปนการเตรียมความพรอมที่จะเรียนรูและ
สรางรากฐานชีวิตใหพัฒนาเด็กปฐมวัยไปสูความเปนมนุษยที ่สมบูรณเปนคนดี มีวินัย ภูมิใจในชาติและมีความ
รับผิดชอบตอตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560: 2)แผนพัฒนาการศึกษา
แหงชาติ ฉบับที่ 8 มุงปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนการสอนใหเอื้อตอการพัฒนาขีดความสามารถของผูเรียนใหมี
คุณลักษณะที่พึงประสงคใฝการเรียนรูอยูรวมกับผูอื่นในสังคมได (กระทรวงศึกษาธิการ. 2542: บทนำ) สอดคลองกับ
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ท่ีเนนสรางเสริมคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจท่ีดีงาม ในมาตรฐานท่ี 5 
ตัวบงชี้ที่ 2 มีความเมตตากรุณา มีน้ำใจ และชวยเหลือแบงปน การพัฒนาอารมณจิตใจ และปลูกฝงการสรางเสริม
คุณลักษณะจิตสาธารณะกับเด็ก ฝกใหเด็กรูจักการเปนผูใหและผูอาสาชวยเหลือผูอื่น รูจักแบงปน เสียสละเพื่อทำ
ประโยชนสวนรวม โดยสอดคลองกับจิตสาธารณะในดานความมีน้ำใจ การชวยเหลือ และการเสียสละ ใหเด็กนำไปใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางมีความสุขและเปนคนดีของสังคม (สำนักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. 2549: 29) ฉะนั้น 
ควรใหโอกาสเด็กไดฝกฝนการสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะในตนเองตั้งแตชวงปฐมวัย เพราะเปนสวนสำคัญใน
การพัฒนาลักษณะนิสัยใหมีพฤติกรรมท่ีพึงประสงค และดำรงชีวิตในสังคมรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
 การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัยนั้น เปนการปลูกฝงดานจิตสาธารณะใหกับเด็กใหมี
ความรับผิดชอบ ตอตนเองและสังคม ซึ่งมีความสำคัญในการปลูกจิตสำนึกใหรูจักความมีน้ำใจ การชวยเหลือ และการ
เสียสละ การรวมแรงรวมใจรวมมือในการทำประโยชนเพื่อสังคมและสวนรวม ดังนั้น ควรเริ่มตั้งแตเด็กปฐมวัย เพราะ
เปนชวงวัยท่ีควรปลูกฝงจิตลักษณะเพ่ือสงเสริมคุณภาพใหเด็กเปนคนดีและคนเกง เม่ือโตขึ้นคือในชวงอายุ     3-8 ขวบ 
และจิตลักษณะที่ควรปลูกฝงในชวงอายุนี้ คือ ทัศนคติตอคุณธรรมและคานิยม จะเปนการปองกันปญหาที่จะเกิดข้ึน
เมื่อเขาวัยรุนและวัยผูใหญไดมาก ในการพัฒนาจิตสาธารณะในเด็กปฐมวัยนั้น เด็กจำเปนตองไดรับการจัดประสบกา
รณสงเสริมใหเด็กไดมีโอกาสปฏิสัมพันธทางสังคม สงผลใหเด็กเกิดการเรียนรูในสิ่งใหม จากความรูเดิมและความเขาใจ
ท่ีมีอยูในขณะนั้น และการจัดสิ่งแวดลอมในบริบทท่ีคลายคลึงกับชีวิตจริง ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย 
ใหเด็กไดสรางความรูความเขาใจในสิ่งที่เรียนรูดวยตนเอง (ดวงเดือน พันธุมนาวิน. 2538: 77) จิตสาธารณะ เปน
ความสำคัญตอชีวิตและความเปนอยูของมนุษยโดยสวนรวมจิตสาธารณะ จึงเปนคุณลักษณะอันพึงประสงคท่ีสังคมไทย
ตอง มีการปลูกฝงใหเกิดขึ้นตามที่กระทรวงศึกษาธิการไดใหความสำคัญกับจิตสาธารณะโดยการใหหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กำหนด “จิตสาธารณะ” ไวเปนคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน เพราะ
เปนการชวยใหผูเรียนไดทำกิจกรรมท่ีเปนประโยชนตอสาธารณะมากขึ้น ซ่ึงจิตสาธารณะนี้จะเขาไปจนเปนผูใหญท่ีดีใน
สังคมและรวมสรางสังคมอยางมีความสุข การจัดการศึกษาในเด็กปฐมวัยเปนการจัดการศึกษาที่มีความสำคัญมาก
เพราะเด็กในระดับปฐมวัยเปนวัยท่ีมีความเฉพาะและเปนวัยท่ีมีความสำคัญอยางย่ิงในการท่ีจะไดรับการอบรมเลี้ยงดู 



 

ภาคบรรยาย 

 
 

275 

 
และการเอาใจใส ควรไดรับการศึกษาที่สอดคลองกับธรรมชาติและความตองการของเด็กในวัยนี้โดยเฉพาะพฤติกรรม
ทางสังคม (สิริมา ภิญโญอนันตพงศ. 2550 : 1-2) ซ่ึงสอดคลองกับนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 3 ท่ีพบวา นักเรียนขาดการมี
จิตสาธารณะ เชน ไมมีน้ำใจตอเพื่อน ไมรูจักการแบงปนขนมใหเพื่อน ไมแบงของเลนใหผูอื่นเลนดวย ไมรูจักชวยเหลือ
ผูอ่ืน และไมมีการเสียสละ เปนตน 
 การจัดกิจกรรมการเลานิทานเปนวิธีการใหความรูวิธีหนึ่งท่ีทำใหเด็กสนใจในการเรียนรูสามารถจดจำ     กลา
แสดงออก มีแรงจูงใจที่จะเปดรับพฤติกรรมสามารถพัฒนาเด็กไดทั้งสามดาน ไดแก ดานรางกาย เด็กไดมีโอกาสฝกการ
ใชกลามเนื้อตางๆ ของรางกายประกอบการฟงนิทาน ดานอารมณ ขณะที่ฟงนิทานเด็กจะเกิดความรูสึกเพลิดเพลิน 
ดานสติปญญา นิทานเปนสิ่งเสริมสรางสติปญญา เมื่อเด็กฟงนิทานจะทำใหสามารถใชกระบวนการคิดในการพิจารณา
แกปญหา เนื ้อหาของนิทานยังฝกเด็กเกี ่ยวกับความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลรูจ ักการจัดประเภทการหา
ความสัมพันธ การสังเกตรายละเอียดและการเปรียบเทียบ (เกริก ยุนพันธ. 2543: 55-56) 
 ในปจจุบันนี้ การนำเอาสื่อเทคโนโลยีตางๆ เขามาชวยในการจัดการเรียนการสอนที่ตอบสนองความตองการ
ของผูเรียน มีสื่อประเภทหนึ่งที่กำลังไดรับความนิยมอยางแพรหลายในขณะนี้ซึงก็คือสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซ่ึง
ประกอบดวย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ สื่อมัลติมีเดียจะชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน และ
กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545)  
 นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังสามารถชวยแกปญหาการเรียนการสอนที่ครูขาดเทคนิคและ
ทักษะในการสอน กลาวคือ มีกระบวนการเรียนการสอนซ้ำซาก จำเจ นาเบื่อ อักทั้งไมไดนำนวัตกรรมมาใชในการ
จัดการเรียนการสอน ผูสอนตองนำเทคโนโลยีสมัยใหมมาใชในการเรียนการสอน เนื่องจากสื่อการสอนจะชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูไดงายขึ้น สนุกสนาน ประหยัดเวลา ผอนแรงครู ชวยใหผูเรียนไดพบกับผูสอนที่เกงในเรื่องนั้นๆ อันเกิด
แรงบันดาลใจและความสุข ทั้งครูและนักเรียนสามารถเรียนรูไปดวยกันได นอกจากนี้สื่อการเรียนรูสมัยใหมจะทำให
เกิดการปฏิรูปการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว ชวยใหเกิดการยกเครื่องทางปญญาของสังคมไทยตามแนวทางการปฏิรูป
การศึกษาอีกดวย (ประเวศ   วะสี.2545: 75) 
 ดังนั้น ผูวิจัยจึงเห็นคุณคาและใหความสนใจท่ีจะศึกษาวา การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของ    เด็ก
ปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกวมีพัฒนาการสรางเสริมคุณลักษณะจิต
สาธารณะที่ดีขึ้นหรือไม และสงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีจิตสาธารณะตอสวนรวมใหมากขึ้น เพื่อใหบรรลุตามจุดมุงหมาย
ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยตอไป 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุดตนออกับกอแกว ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาล
ปท่ี 3 จากการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 
1. กลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 ณ ตำบล   บอ
ไทย อำเภอหนองไผ จังหวัดเพชรบูรณ จำนวน 99 คน 
 กลุมตัวอยาง แบงออกเปน 2 กลุม ดังนี้ 
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1. กลุมตัวอยางเพื่อการสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะ โดยใชวิธีการเลือกสุมแบบเจาะจง เปนนักเรียน

ชั้นอนุบาลปท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานนาวังแหน จำนวน 10 คน เปนกลุมทดลองการจัด
ประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุดตนออกับกอแกว  
 2. กลุมตัวอยางเพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ใชวิธีการสุมตัวอยาง
แบบงาย ดวยวิธีการจับสลาก เปนนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย 
จำนวน 42 คน ท่ีไมซ้ำกับกลุมตัวอยางจากขอ 1 โดยแบงเปน 
 2.1 กลุมทดลองที่ใชในการทดสอบหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกวแบบรายบคุคล 
(1:1:1) จำนวน 3 คน ประกอบดวย นักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน จากนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย โดยใชวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก เปนนักเรียนท่ีไม
เคยเรียนเนื้อหานี้มากอน 
 2.2 กลุมทดลองที่ใชในการทดสอบหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกวแบบกลุมยอย 
(3:3:3) จำนวน 9 คน ประกอบดวย นักเรียนเกง 3 คน ปานกลาง 3 คน และออน 3 คน จากนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย โดยใชวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก เปนนักเรียนท่ีไม
เคยเรียนเนื้อหานี้มากอน 
 2.3 กลุมทดลองท่ีใชในการทดสอบหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกวแบบภาคสนาม 
(10:10:10) จำนวน 30 คน ประกอบดวย นักเรียนเกง 10 คน ปานกลาง 10 คน และออน 10 คน จากนักเรียนชั้น
อนุบาลปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย โดยใชวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก 
เปนนักเรียนท่ีไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอน 
 
2. ตัวแปรที่ศึกษา 
 2.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดียชุด ตนออกับกอแกว 
 2.2 ตัวแปรตาม คือ คุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย 
 
3. ขั้นตอนการสรางและพัฒนานวัตกรรม 
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือและการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ตามลำดับ
ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ผูวิจัยศึกษาเอกสาร ตำรา เกี่ยวกับประเภทและวิธีการสราง ขั้นตอนการสราง ประโยชนของนิทาน
มัลติมีเดียท่ีใชสำหรับการจัดประสบการณแกเด็กปฐมวัย 
 2. ผูวิจัยสรางนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว โดยใชเนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับการสรางเสริมคุณลักษณะจิต
สาธารณะของเด็กปฐมวัย จำนวน 10 เรื่อง 
 3. ผูวิจัยนำนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ที่สรางขึ้นจำนวน 10 เรื่อง เสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือ
ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ที่ผูวิจัยสรางขึ้นในดานเนื้อเรื่องของนิทาน 
ดานกราฟก การใชสี เสียง และขอเสนอแนะเพ่ือนำไปปรับปรุงแกไข 
 4. ผูวิจัยนำนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว เสนอตอผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน 
เพื่อตรวจสอบความสอดคลองของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว และตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของ
นิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว  
  4.1 ตรวจสอบความสอดคลองของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอ โดยใชเกณฑในการตรวจ
พิจารณาขอคำถาม นำผลการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญมาวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ผลการประเมินคา 
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ความสอดคลองของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว จำนวน 10 เรื่อง มีการประเมินคาความสอดคลองอยู
ระหวาง 0.67-1.00 ซ่ึงมีความสอดคลอง สามารถนำไปจัดกิจกรรมได 
  4.2 ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ในดานเนื้อเรื่อง
ของนิทาน ดานกราฟก การใชสี เสียง และขอเสนอแนะเพื่อนำไปปรับปรุงแกไข โดยมีเกณฑการใหคะแนนแบบมาตรา
สวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) ดังนี้ (ธานินทร ศิลปจารุ. 2555: 75)  
 5. นำนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขเสร็จสมบูรณแลว ไปทดลองใชกอน
นำไปใชจริง เพ่ือหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 
  5.1 ทดลองรายบุคคล (One by one testing) นำนิทานมัลติมีเดียชุดตนออกับกอแกว ไปทดลอง
ใชกับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย ประกอบดวย นักเรียนเกง 1 คน 
ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน จำนวน 3 คน โดยใชวิธีการสุมแบบงาย ดวยวิธีการจับฉลาก ดูผลจากการทำกิจกรรม
ในหองเรียน เม่ือทดลองใชกับเด็กปฐมวัยแลวใหทำแบบทดสอบทายเรื่อง และแบบทดสอบวัดคุณลักษณะจิตสาธารณะ
ของเด็กปฐมวัย จากนั้นนำผลที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผลที่ไดเทากับ 81.33/82.22 เปนไป
ตามเกณฑที่ตั้งไว ผูวิจัยไดสอบถามเกี่ยวกับความนาสนใจ ความคมชัดของภาพและเสียง    ความเขาใจในเนื้อเรื่อง 
เพ่ือนำขอเสนอแนะจากเด็กปฐมวัยท่ีบอกวาเสียงยังไมมีความชัดเจนมาปรับปรุงแกไข  
  5.2 ทดลองกลุมยอย (Small group testing) นำนิทานมัลติมีเดียชุดตนออกับกอแกว ไปทดลองใช
กับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย ประกอบดวย นักเรียนเกง 3 คน 
ปานกลาง 3 คน และออน 3 คน จำนวน 9 คน โดยใชวิธีการสุมแบบงาย ดวยวิธีการจับฉลาก ดูผลจากการทำกิจกรรม
ในหองเรียน เม่ือทดลองใชกับเด็กปฐมวัยแลวใหทำแบบทดสอบทายเรื่อง และแบบทดสอบวัดคุณลักษณะจิตสาธารณะ
ของเด็กปฐมวัย จากนั้นนำผลที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผลที่ไดเทากับ 82.33/81.85 เปนไป
ตามเกณฑที่ตั้งไว ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมในขณะที่ฟงนิทาน พบวา เด็กใหความสนใจมากขึ้น และมีความสงสัยในตัว
ละครของตนออและกอแกวท่ีใสเสื้อผาชุด ผูวิจัยไดนำขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข   
  5.3 ทดลองภาคสนาม (Field testing) นำนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ภาคเรียนที 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนบานบอไทย ประกอบดวย นักเรียนเกง 10 คน 
ปานกลาง 10 คน และออน 10 จำนวน 30 คน โดยใชวิธีการสุมแบบงาย ดวยวิธีการจับฉลาก ดูผลจากการทำกิจกรรม
ในหองเรียน เม่ือทดลองใชกับเด็กปฐมวัยแลวใหทำแบบทดสอบทายเรื่อง และแบบทดสอบวัดคุณลักษณะจิตสาธารณะ
ของเด็กปฐมวัย จากนั้นนำผลที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผลที่ไดเทากับ 82.20/81.44 เปนไป
ตามเกณฑท่ีต้ังไว 
4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ มีเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ดังนี้ 
 1. นิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว จำนวน 10 เรื่อง 
 2. แผนการประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกวจำนวน 10 แผน 
 3. แบบทดสอบวัดคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก        
จำนวน 30 ขอ 
5. ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองทั้งหมด โดย
มีขั้นตอนการดำเนินตามลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
 การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลอง ซ่ึงผูวิจัยไดดำเนินการทดลองโดยใชแผนการทดลองแบบ          One 
Group Pretest-Posttest Design แบบทดลองแบบหนึ่งกลุม ซ่ึงกลุมทดลองสอนโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับ
กอแกว ชั้นอนุบาลปท่ี 3 
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กลุม กอนจัดประสบการณ ทดลอง หลังจัดประสบการณ 
E(R) Q1 X Q 2 

สัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการทดลอง 
   E(R) หมายถึง  กลุมทดลอง 

   Q 1  หมายถึง  การทดสอบกอนจัดประสบการณ 

   X    หมายถึง  การจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว 

   Q 2 หมายถึง  การทดสอบหลังจัดประสบการณ 
 1. ดำเนินการทดลองโดยนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 ซึ่งเปนกลุมทดลองสอนโดยใชนิทานมัลติมีเดียชุด ตนออ
กับกอแกว 
 2. ใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนการจัดประสบการณดวยแบบทดสอบ จำนวน 30 ขอ 
 3. เมื่อกลุมทดลองเรียนดวยนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ครบทุกแผนแลวใหทำการทดสอบหลัง
การจัดประสบการณ 
 4. นำขอมูลท่ีไดไปวิเคราะหเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 
6. การวิเคราะหขอมูล 
 6.1 หาคาสถิติพื้นฐานของคะแนนแบบทดสอบวัดคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย โดยนำขอมูลไป
หาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 6.2 วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัดคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการ
จัดประสบการณ ตามการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว เพื่อการสรางเสริมคุณลักษณะ
จิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย โดยการหาคา t-test แบบ Dependent Samples 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะหขอมูลหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ในรูปแบบตารางท่ี 1 
ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว  

การทดลอง 
จำนวน
นักเรียน 

คะแนนระหวางเรียน 
คะแนนเต็ม 100 คะแนน 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

ผลรวม รวมเฉลี่ย ผลรวม รวมเฉลี่ย 
แบบหนึ่งตอหนึ่ง 3 244 81.33 74 82.22 
แบบกลุมยอย 9 741 82.33 221 81.85 
แบบภาคสนาม 30 2466 82.20 733 81.44 

 จากตารางท่ี 1 สรุปผลการหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว สำหรับนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่ 3 พบวา การหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดียชุดตนออกับกอแกว ทั้ง 3 ขั้นตอน คือ การทดลอง
รายบุคคล จำนวน 3 คน มีประสิทธิภาพเทากับ 81.33/82.22 การทดลองกลุมยอย จำนวน 9 คน มีประสิทธิภาพ
เทากับ 82.33/81.85 และการทดลองภาคสนาม จำนวน 30 คน มีประสิทธิภาพเทากับ 82.20/81.44 หมายความวา 
นิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว สำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 มีประสิทธิภาพ 82.20/81.44 ตามเกณฑ 
80/80 
 ผลการวิเคราะหขอมูลเปรียบเทียบคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย กอนเรียนและหลังเรียน จากการ
จัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ในรูปแบบตารางท่ี 2 
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ตารางที ่ 2 ผลการเปรียบเทียบคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย กอนเรียนและหลังเรียน จากการจัด
ประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว 

ผลการทดลอง จำนวน 
N 

คาเฉลี่ย 

𝐗𝐗� 

สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

คา t 
 

Sig. 

กอนเรียน 
หลังเรียน 

10 
10 

10.90 
21.50 

2.42 
2.80 

39.750 0.000* 

*p<.05 
 จากตารางที่ 2 พบวา หลังการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว เด็กปฐมวัยมี
คะแนนคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย สูงกวากอนการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดียชุด ตนออกับ
กอแกวอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
 การวิจัย เรื่อง การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใชนิทาน
มัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว สามารถอภิปรายผลได ดังนี้ 
 1. การหาประสิทธิภาพของนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ชั ้นอนุบาลปที ่ 3 คาประสิทธิภาพ 
82.20/81.44 ตามเกณฑที่กำหนดของ E1/ E2 คือ 80/80 ตามที่กำหนดไว เนื่องจากการพัฒนาประสิทธิภาพการจัด
ประสบการณการเรียนรูสูคุณภาพผูเรียน โดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว สำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 3 
เกิดจากการที่ผูวิจัยไดคำนึงถึงผูเรียนเปนศูนยกลางในการจัดการเรียนรู และคำนึงถึงการสรางเสริมคุณลักษณะจิต
สาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรู
เรื่องราวผานรูปภาพและเสียงผานของนิทานมัลติมีเดีย ใหเกิดความเขาใจ ความสนใจ และความสนุกสนาน เพื่อให
ผูเรียนไดรูจักการสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย ผานเรื่องราวนิทานมัลติมีเดีย ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจัยของ สุกานดา โรมวิลาส (2549) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนานิทานมัลติมีเดีย เรื่องความซื่อสัตย 
สำหรับเด็กปฐมวัย พบวา นิทานมัลติมีเดียเรื่องความซ่ือสัตยสำหรับเด็กปฐมวัยมีประสิทธิภาพ 85.13/86.27 ซ่ึงเปนไป
ตามเกณฑที่กำหนดไว และการเปรียบเทียบคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดจริยธรรมเรื่องความซื่อสัตยหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 2. การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย ผลการเปรียบเทียบคุณลักษณะจิตสาธารณะของ
เด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว หลังเรียนสูงกวากอนเรียน พบวา 
คะแนนเฉลี่ยกอนการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว มีคาเฉลี่ย 10.90 และหลังการจัด
ประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว มีคาเฉลี่ย 21.50 จึงสรุปไดวา หลังจากการจัดประสบการณ 
คะแนนเฉลี่ยการสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย สูงกวากอนการจัดประสบการณ อยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ท้ังนี้การจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว ทำใหเด็กสนุกสนาน
เพลิดเพลิน สามารถสอดแทรกคุณลักษณะจิตสาธารณะใหซึมซาบเขาไปในจิตใจไดโดยไมรู ตัว  ตัวละครในนิทาน
สามารถเราความสนใจของเด็กและทำใหเด็กเกิดความรูสึกอยากจะทำตามตัวละครในนิทาน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย
ของ ปราณี ปริยวาที. (2551) ศึกษาการพัฒนาจริยธรรมของเด็กปฐมวัย โดยการเลานิทานและการติดตามผล กลุม
ตัวอยางเปนนักเรียน ชาย - หญิง อายุ 5 – 6 ป พบวา เด็กปฐมวัยหลังจากไดรับการจัดกิจกรรมเลานิทานและติดตาม
ผล มีการพัฒนาจริยธรรม หลังการจัดกิจกรรมเลานิทานอยูในระดับดีมาก แตกตางจากกอนการทดลองอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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กลาวโดยสรุป การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใชนิทาน

มัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว เปนการจัดประสบการณเพื่อสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัยเปน
อยางดี ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานของการวิจัยในครั้งนี้ 
 
ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะในการนำผลวิจยัไปใช   
 (1) การจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว เนนใหผูเรียนไดมีการเรียนรูการสราง
เสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะสามารถนำไปใชไดกับเด็กทุกระดับ โดยการปรับใหเหมาะสมกับพัฒนาการ 
 (2) การสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย 
ชุด ตนออกับกอแกว ครูผูสอนควรศึกษาวิธีการนำไปใชอยางละเอียด เนื่องจากหากครูไมจัดกิจกรรมตามแผนการจัด
ประสบการณ จะทำใหเด็กไมไดรับการเรียนรูท่ีเหมาะสม 
 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 (1) ควรมีการพัฒนาและนำการจัดประสบการณโดยใชนิทานมัลติมีเดีย ไปสงเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะ
ในชวงอายุตางๆของเด็กปฐมวัย เพ่ือตรวจสอบวานิทานมัลติมีเดีย ท่ีออกแบบมามีความเหมาะสมกับผูเรียนหรือไม 
 (2) ควรมีการเปรียบเทียบการสรางเสริมคุณลักษณะจิตสาธารณะของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณ
โดยใชนิทานมัลติมีเดีย ชุด ตนออกับกอแกว กับการสอนแบบปกติ 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 การศึกษาอิสระเรื่องนี้สำเร็จเรียบรอยดวยดี โดยไดรับความอนุเคราะหเปนอยางดีจากหลายๆทาน และ
หลายๆหนวยงานท่ีไดใหการสนับสนุนการทำวิจัยจนสำเร็จลุลวงไปดวยดี 
 ขอขอบพระคุณ อาจารย ดร.กรวิภา สรรพกิจจำนง อาจารยที่ปรึกษาในการทำการศึกษาอิสระในครั้งนี้ ท่ี
กรุณาที่ใหคำปรึกษา ใหความชวยเหลือเสนอแนะ แนวคิดและตรวจแกไขขอบกพรองตางๆ ดวยความเอาใจใสอยางดี
ย่ิงโดยตลอดมา ผูวิจัยขอขอบคุณเปนอยางย่ิง 
 ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญ คุณครูวิชุตา วังโสม ครูวิทยาฐานชำนาญการพิเศษ คุณครูพิมพภา ศรีชามก ครู
วิทยาฐานชำนาญการพิเศษ และคุณครูศิรัญญา พุมคำ ครูวิทยาฐานชำนาญการพิเศษ ที่ใหความอนุเคราะหเปน
ผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ พรอมทั้งขอขอบคุณคณะครู โรงเรียนบานนาวังแหนที่ให
ความอนุเคราะหในการใชสถานที่และอำนวยความสะดวก ตลอดจนนักเรียนทุกๆคน ที่ใหความรวมมือในการเก็บ
รวบรวมขอมูลในการศึกษาวิจัยเปนอยางดี 
 ขอขอบพระคุณบิดา มารดา พี่และนองที่เปนกำลังใจและใหความชวยเหลืออยางดีแกผูวิจัยเสมอมา รวมท้ัง
เพื่อนนักศึกษาปริญญาโท สาขานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรูที่มีสวนชวยเหลือใหกำลังใจและใหคำปรึกษา
ในการทำวิจัยในครั้งนี้ 
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